
การประชุมวิชาการระดับชาติคร้ังที่ 6 “งานวิจัยและงานสร้างสรรค์ทางพระพุทธศาสนาเพื่อการรับใช้สังคม” 

 (Research and Creative Work on Buddhism for Social Service) 

วันที่ 29 กุมภาพันธ ์2563 ณ  วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 

 
- 2 - 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ร่วมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ (วิทยาการค านวณ)  

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 
THE DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION  USING 5E INSTRUCTIONAL MODEL IN 

SCIENCE COURSE (COMPUTING SCIENCE)  FOR GRADE 3 STUDENTS 
 

ธนารักษ์  สารเถื่อนแก้ว* สุพจน ์อิงอาจ และศยามน อินสะอาด 
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร๑ มหาวิทยาลัยรามคาํแหง 

ac.thanarak@gmail.com. mon_supot@hotmail.com and dr.sayamon@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค๑ เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  และ
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวํางกํอนเรียนและหลงัเรียนดว๎ยบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขําย
อินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เครื่องมือวิจัยประกอบด๎วย บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E แผนการจัดการเรียนรู๎โดยใช๎รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชา
วิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ)  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการศึกษา ได๎แกํ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนแย๎มจาดวิชชานุสรณ๑ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2562 จํานวน 1 
ห๎องเรียน 30 คน ซึ่งได๎มาจากการสุํมแบบแบํงกลุํม (Cluster Random Sampling) พบวํา ผลการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ 
(วิทยาการคํานวณ) จํานวน 3 เรื่อง ผลการประเมินจากผู๎เชี่ยวชาญด๎านเนื้อหามีความคิดเห็นตํอบทเรียนที่พัฒนาขึ้น
อยูํในระดับดีมาก ( X = 4.68. S.D.=0.09) และผลการประเมินจากผู๎เช่ียวชาญด๎านสื่อการสอนมีความคิดเห็นตํอ
บทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยูํในระดับดีมาก ( X = 4.62. S.D.=0.14) ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนเครือขําย
อินเทอร๑เน็ตรํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ)  ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ๑ E1/E2 เทํากับ 80.22/82.83 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร๑ 
(วิทยาการคํานวณ) หลังเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนเครือขํายอินเทอร๑เน็ตรํวมกับรูปแบบการเรียนการสอน
แบบ 5E  สูงกวํากํอนเรียน อยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต; รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E; วิทยาศาสตร๑  
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ABSTRACT 
This research aimed to develop Web-based Instruction using 5E Instructional Model in 

science course (computing science) for grade 3 student and to compare the learning achievement 
between before and after studying Web-based Instruction using 5E Instructional Model in science 
course (computing science) for grade 3 student. Research tools include Web-based Instruction 
using 5E Instructional Model in science course (computing science) for grade 3 student. the 
learning management plan using the 5E teaching model in science courses (Computing science) 
and achievement tests The sample group used in the study was grade 3/1 students in 
Yamchadwitchanusorn School. 2nd semester. academic year 2019. consisting of 1 classroom. 30 
students. which were selected by Cluster Random Sampling. 

The results of the study Web-based Instruction using 5E Instructional Model in science 
course (computing science) there are 3 topics. The evaluation results from content experts have 
opinions on the developed lessons at a very good level ( X = 4.68. S.D. = 0.09) and the evaluation 
results from the teaching media experts have the opinions towards Lessons developed at a very 
good level ( X = 4.62. S.D. = 0.14). The efficiency of Web-based Instruction using 5E Instructional 
Model in science course (computing science) developed with efficiency in accordance with E1 / E2 
criteria equal to 80.22 / 82.83 and students have academic achievement in science courses. 
(Computing Science) after the study with Web-based Instruction using 5E Instructional Model 
higher teaching style than before. with statistical significance at the level of .05 
Keywords: Web-based Instruction. 5E Instructional Model. Science Course (computing science)  

 
บทน า  
  วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ หรือ Computing science) เป็นวิชาใหมํของนักเรียนไทย ซึ่งเริ่มเรียนใน
ปีการศึกษา 2561 ในกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยสถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี (สสวท.) 
แม๎จะผํานมา 1 ปีแล๎วท่ีภาครัฐประกาศให๎วิชาวิทยาการคํานวณเป็นวิชาภาคบังคับท่ีเด็กทุกคนจะต๎องเรียน แตํก็ต๎อง
ยอมรับวํา การเรียนการสอนวิชานี้ยังถือเป็นเรื่องใหมํสําหรับครูไทย กลําวได๎วําครูยังมีความกังวลถึงวิธีในการจัดการ
เรียนการสอนในห๎องเรียน บางโรงเรียนยังมีความสับสนวําครูในสาระวิชาใดจะเป็นครูผู๎สอนในวิชานี้ รวมไปถึงสื่อ
การเรียนการสอนที่จะทําให๎เด็กสามารถตอบวัตถุประสงค๑และตัวช้ีวัดของวิชาวิทยาคํานวณได๎  (ตะวัน เทวอักษร. 
2562) เนื่องจากวิชานี้เป็นวิชาที่ต๎องเรียนรู๎ในรูปแบบ Active learning โดยผู๎เรียนต๎องได๎ คิด และปฏิบัติ ผํานสื่อ
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การเรียนรู๎ที่หลากหลาย ลองผิดลองถูก หาข๎อผิดพลาด และแก๎ไขช้ินงานได๎แบบเป็นรูปธรรม อันประกอบไปด๎วย 2 
สํวน คือ สํวนของเนื้อหา โดยเช่ือมโยงเอาแนวคิดกับหลักการไปใช๎งานและปฏิบัติได๎จริง และสํวนของภาคปฏิบัติ คือ 
การลงมือให๎เห็นผลแบบเป็นรูปธรรม และจบัต๎องได ๎ผํานการฝึกฝนการแก๎ป๓ญหาและกระบวนการคิดอยํางเป็นระบบ 
สิ่งเหลํานี้ครูผู๎สอนวิทยาการคํานวณเองจําเป็นต๎องได๎รับการสนับสนุนและเพิ่มพูนทักษะความรู๎เพื่อที่จะสามารถ
นําไปถํายทอดประสบการณ๑ตํอได๎ในห๎องเรียน  การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคํานวณ จึงต๎องมีเปูาหมายที่
สําคัญในการพัฒนาผู๎เรียน กลําวคือเพื่อให๎ผู๎เรียนมีความสามารถใช๎ทักษะการคิดเชิงคํานวณในการคิดวิเคราะห๑ 
แก๎ป๓ญหาอยํางเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ มีทักษะในการค๎นหาข๎อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห๑ 
สังเคราะห๑ และนําสารสนเทศไปใช๎ในการแก๎ป๓ญหา สามารถประยุกต๑ใช๎ความรู๎ด๎านวิทยาการคอมพิวเตอร๑ สื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก๎ป๓ญหาในชีวิตจริง การทํางานรํวมกันอยํางสร๎างสรรค๑เพื่อประโยชน๑
ตํอตนเองหรือสังคม และสามารถใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยํางปลอดภัย รู๎เทําทัน มีความรับผิดชอบ
มีจริยธรรม (สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี (สสวท.). 2557)   

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี (สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี 
(สสวท.). 2557) ได๎แนะนําวิธีการออกแบบการจัดการเรียนรู๎วิชาวิทยาการคํานวณไว๎วํา ประการที่หนึ่ง ในสํวนของ
แนวทางในการเลือกใช๎สื่อและแหลํงเรียนรู๎ให๎เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู๎ด๎านวิทยาการคํานวณนั้น ได๎กลําวถึงการ
จัดเตรียมโครงสร๎างพื้นฐาน (Infrastructure) และแนะนําสื่อและแหลํงเรียนรู๎ไว๎วํา การเรียนรู๎สาระเทคโนโลยี 
(วิทยาการคํานวณ) นั้นจําเป็นจะต๎องมีการจัดเตรียมโครงสร๎างพื้นฐานเพื่ออํานวยความสะดวกในการเรียนรู๎ โดย
ผู๎เรียนควรจะเข๎าถึงเครื่องคอมพิวเตอร๑ได๎ตลอดในชํวงเวลาเรียน และหากสามารถเข๎าถึงได๎เพิ่มเติมจากชํวงเวลา
ดังกลําวด๎วยก็จะสํงผลดีตํอการเรียนรู๎มากยิ่งขึ้น  นอกจากนี้ควรจัดเตรียมห๎องปฏิบัติการคอมพิวเตอ ร๑และ
ระบบปฏิบัติการเพื่อตอบสนองตํอผู๎เรียนในวิชาดังกลําวด๎วย  และในด๎านการจัดการเรียนรู๎นั้น การพัฒนาผู๎เรียนให๎
สามารถสร๎างองค๑ความรู๎ได๎ด๎วยตนเองอยํางมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู๎สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
ผู๎สอนอาจใช๎การออกแบบโดยเน๎นผู๎เรียนเป็นสําคัญ (Student-centered) และการออกแบบโดยใช๎คําถาม 
(Enquiry-based) หรือการตั้งคําถามเพื่อให๎ได๎แนวทางในการแก๎ป๓ญหา  อาจใช๎วิธีการสํงเสริมการใช๎ความคิด
สร๎างสรรค๑ในการสร๎างช้ินงาน  ท้ังนี้ควรเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสร๎างสรรค๑
ช้ินงานอยํางมีประสิทธิภาพและสํงเสริมให๎ผู๎เรียนใช๎ความคิดสร๎างสรรค๑ ไมํตีกรอบปิดกั้นแนวคิดในการสร๎างช้ินงาน  
สํงเสริมให๎ผู๎เรียนเผยแพรํสิ่งที่เรียนรู๎  การเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎เผยแพรํสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ให๎กับผู๎อื่น ผํานการนําเสนอ
หน๎าช้ันเรียน การเขียนบันทึก การเขียนบล็อก จะชํวยให๎ผู๎เรียนเข๎าใจและพัฒนาการรู๎ดิจิทัลได๎ดียิ่งขึ้น และยัง
สํงเสริมการสร๎างจิตสํานึกในการแบํงป๓นความรู๎ให๎แกํผู๎อื่น  การกําหนดภาระงานให๎แกํผู๎เรียน ควรมีทั้งงานเดี่ยวและ
งานกลุํม เพื่อให๎ผู๎เรียนมีโอกาสฝึกฝนพัฒนาทักษะ สร๎างความเข๎าใจ และสร๎างสรรค๑ผลงานด๎วยตนเองและชํวยให๎
ผู๎เรียนได๎ฝึกทักษะในการสื่อสารและการทํางานรํวมกับผู๎อื่น นอกจากนี้ควรกําหนดให๎ผู๎เรียนสร๎างช้ินงานหรือ
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แก๎ป๓ญหาที่เกี่ยวข๎องกับชีวิตประจําวันตามสภาพแวดล๎อมของผู๎เรียน สิ่งที่ผู๎เรียนสนใจ และอาจต๎องใช๎ความรู๎จาก
วิชาอื่น เพื่อให๎ผู๎เรียนเห็นแนวทางในการนําความรู๎ไปใช๎แก๎ป๓ญหาได๎ 

จากความเป็นมาข๎างต๎น ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขําย
อินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อให๎เกิดระบบการเรียนการสอนที่สอดคล๎องกับการจัดการเรียนรู๎ในศตวรรษที่ 21 และ
สอดคล๎องกับนโยบายของชาติที่ต๎องการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน และเพิ่มสมรรถนะผู๎เรียนให๎สอดรับกับโลก
ในอนาคตตํอไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E 
ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   
  2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวํางกํอนเรียนและหลังเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร๑บน
ระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย       
                       ตัวแปรต้น                                           ตัวแปรตาม  
 
 
 
 
  
 
 
 

 
 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 
 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบ
เครือขํายอินเทอร๑เน็ตรํวมกับ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร๑ 
(วิทยาการคํานวณ)  

   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบ
เครือขํายอินเทอร๑เน็ต รายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการ
คํานวณ)  

   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนด๎วย
บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต
รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ในรายวิชา
วิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) 
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ผลการวิจัย 
  1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E 
รายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) ผลที่ได๎คือ ได๎บทเรียนที่มีการนําเอารูปแบบการเรียนการสอน 5E ที่
พัฒนาขึ้น โดยเนื้อหาแบํงออกเป็น 3 เรื่อง ใช๎เวลาในการเรียนทั้งสิ้น 3 สัปดาห๑ สัปดาห๑ละ 2 ช่ัวโมง มาเป็นเนื้อหา
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ครบทุก
องค๑ประกอบ ผู๎วิจัยได๎นําเอาบทเรียนที่พัฒนาขึ้นไปให๎ผู๎เชี่ยวชาญด๎านเนื้อหา จํานวน 3 ทําน ประเมินบทเรียนโดยใช๎
แบบสอบถาม ผลที่ได๎พบวํา ผู๎เช่ียวชาญด๎านเนื้อหามีความคิดเห็นตํอบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยูํในระดับดีมาก ( X = 
4.68. S.D.=0.09) และผลการประเมินจากผู๎เช่ียวชาญด๎านสื่อการสอน จํานวน 3 ทําน มีความคิดเห็นตํอบทเรียนที่
พัฒนาขึ้นอยูํในระดับดีมาก ( X = 4.62. S.D.=0.14) ปรากฏดังตารางตํอไปนี้ 
  ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบ 5E รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E  ด๎านเนื้อหา โดยผู๎เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน X  S.D. แปลความหมาย 
1. ด๎านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 4.73 0.35 ดีมาก 
2. ด๎านภาพและภาษา 4.53 0.35 ดีมาก 
3. ด๎านกิจกรรมปฏิสัมพันธ๑ 4.67 0.35 ดีมาก 
4. ด๎านโครงสร๎างของบทเรียนในรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E 4.73 0.12 ดีมาก 
5. ด๎านรูปแบบของแบบทดสอบ 4.73 0.35 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.68 0.09 ดีมาก 
  จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบ 5E  ด๎านเนื้อหา โดยผู๎เชี่ยวชาญทั้ง 3 ทําน พบวําผลการประเมินในแตํละหัวข๎อมีคําเฉลี่ยรวม 
เทํากับ 4.68 อยูํในระดับดีมาก แสดงวําบทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีเนื้อหาเหมาะสม
สามารถนําไปใช๎จัดการเรียนการสอนได๎ 
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  ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบ 5E  ด๎านสื่อการสอน โดยผู๎เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน X  S.D. แปลความหมาย 
1. ด๎านของภาพประกอบ (Image) 4.80 0.35 ดีมาก 
2. ด๎านของตัวอักษร (Text) 4.53 0.46 ดีมาก 
3. ด๎านของภาพเคลื่อนไหว (Animation) 4.60 0.23 ดีมาก 
4. ด๎านของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Audio) 4.40 0.46 ด ี

5. ด๎านของการปฏิสัมพันธ๑ (Interaction) 4.67 0.58 ดีมาก 
6. ด๎านการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในบทเรียนกับการเรียนการสอนแบบ 5E 
(Links) 

4.73 0.46 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.62 0.14 ดีมาก 
  จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบ 5E  ด๎านสื่อการสอน โดยผู๎เชี่ยวชาญทั้ง 3 ทําน พบวําผลการประเมินในแตํละหัวข๎อ มีระดับ
คะแนนเฉลี่ยเทํากับ 4.62 อยูํในระดับดีมาก แตํด๎านของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Audio) มีคําเฉลี่ยอยูํใน
ระดับดี  และคะแนนเฉลี่ยรวมอยูํในระดับดีมาก แสดงวําบทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่พัฒนาขึ้นเป็นสื่อ
การสอนที่มีความเหมาะสมและสามารถนําไปใช๎จัดการเรียนการสอนได๎ 
  2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบ 5E รายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) โดยได๎นําเครื่องมือไปทดลองกับกลุํมตัวอยํางและได๎
ทดสอบประสิทธิภาพ ผลปรากฏวําบทเรียนคอมพิวเตอร๑ชํวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เทํากับ 80.22/82.83 
อยูํในเกณฑ๑สมมติฐานที่ตั้งไว๎คือ 80/80 โดยที่คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนจะมีคําคะแนนสูงกวําระหวํางเรียนซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานข๎อที่ 1 ตามที่ผู๎วิจัยได๎กําหนดไว๎ ปรากฏดังตารางตํอไปนี้ 
 ตารางที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบ 5E 

รายการ จ านวน
คน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

X  S.D. ร้อยละ 

แบบทดสอบระหวํางเรียน (E1) 30 15 361 12.03 1.52 80.22 
แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 30 20 497 16.57 1.38 82.83 

  จากตารางที่ 3 แสดงให๎เห็นวําบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียน
การสอนแบบ 5E มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทํากับ 80.22/82.83 จากผลการทดลองพบวําผู๎เรียนสามารถทํา
แบบทดสอบระหวํางเรียน (E1) ทุกบทเรียนได๎คะแนน ( X = 12.03. S.D.=1.52) คิดเป็นร๎อยละ 80.22 และสามารถ
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ทําแบบทดสอบหลังเรียน (E2) ได๎คะแนน ( X = 16.57. S.D.=1.38) คิดเป็นร๎อยละ 82.83 แสดงให๎เห็นวําบทเรียน
คอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ที่สร๎างขึ้นเป็นบทเรียนที่มี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปใช๎เป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนได๎ 
  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) ของกลุํมตัวอยําง
โดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E ที่ผู๎วิจัย
พัฒนาขึ้น ให๎ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ปรากฏดังตารางตํอไปนี้ 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกํอนเรียนและหลังเรียนของกลุํมตัวอยําง 
กลุ่มทดลอง n คะแนนเต็ม X  S.D. df t Sig. 

กํอนบทเรียน (T1) 30 20 10.07 1.53 29 17.996* .05 
หลังบทเรียน (T2) 30 20 16.57 1.38    

*p< .05 
  จากตารางที่ 4 แสดงให๎เห็นวําผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู๎เรียนจํานวนทั้งหมด 30 คน  มีคะแนนหลังเรียน
สูงกวํากํอนเรียนและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนกํอนเรียน มีคําเทํากับ ( X = 10.07. S.D.=1.53) และหลังเรียน มีคํา
เทํากับ ( X = 16.57. S.D. =1.38) โดยคํา t มีคําเทํากับ 17.996* จึงสรุปได๎วํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู๎เรียน
หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
อภิปรายผล 
 1. จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการเรียนการสอน
แบบ 5E รายวิชาวิทยาศาสตร๑ (วิทยาการคํานวณ) สามารถสรุปผลออกเป็นด๎านเนื้อหา และด๎านสื่อการสอนดังนี้ 

1.1 ด๎านเนื้อหา ผู๎เช่ียวชาญด๎านเนื้อหา จํานวน 3 ทําน ประเมินแผนการจัดการเรียนรู๎แบบ 5Eโดยใช๎
แบบสอบถาม ผลที่ได๎พบวํา ผู๎เช่ียวชาญด๎านเนื้อหามีความคิดเห็นตํอบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยรวมอยูํใน
ระดับดีมาก ทั้งนี้เพื่อพิจารณาหัวข๎อการประเมินแตํละด๎านมีรายละเอียดที่จะเป็นประโยชน๑สําหรับผู๎พัฒนาสื่อการ
สอนในลักษณะดังกลําว ดังน้ี ในด๎านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง เนื้อหาที่นํามาสร๎างเป็นบทเรียนที่ใช๎ในการวิจัยนํา
เนื้อหามาจากตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 2551 และฉบับปรับปรุง 2560 มาตรฐานการเรียนรู๎ในกลุํม
สาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร๑ ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี ประกอบด๎วย การใช๎งานอุปกรณ๑คอมพิวเตอร๑เบื้องต๎น การใช๎
งานโปรแกรมไมโครซอฟต๑เวิร๑ด และการใช๎งานโปรแกรมไมโครซอฟต๑เพาเวอร๑พอยต๑  ซึ่งเป็นสํวนหนึ่งของรายวิชา
วิทยาการคํานวณในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  การวิเคราะห๑ตัวช้ีวัดในหลักสูตรเพื่อนํามากําหนดเป็นเนื้อหา
สําหรับสร๎างบทเรียนนี้เป็นขั้นตอนแรกในการออกแบบระบบการเรียนการสอนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่
ผู๎สอนต๎องคํานึงถึง  ตามที่ อลงกรณ๑  สิงห๑จันทร๑ (2551) กลําววํา ข้ันการวิเคราะห๑นี้เป็นข้ันตอนแรกในการออกแบบ
และพัฒนาการเรียนการสอนผํานเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่ผู๎ออกแบบควรให๎ความสําคัญ   
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  ในด๎านภาพและภาษานั้นผู๎เช่ียวชาญประเมินจากบทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต ซึ่งมีความ
สอดคล๎องกับเนื้อหาที่นํามาใช๎ในการจัดการเรียนการสอน ภาษาท่ีใช๎สื่อสารกันระหวํางบทเรียนกับผู๎เรียนนั้นมีความ
เป็นกันเองเสมือนหนึ่งวํามีการสนทนาโต๎ตอบกันในช้ันเรียน จึงชํวยสร๎างบรรยากาศระหวํางบทเรียนกับผู๎เรียน ใน
ด๎านกิจกรรมปฏิสัมพันธ๑ในเนื้อหาท่ีนํามาพัฒนาบทเรียนนั้น มีการออกแบบกิจกรรมที่มีความหลากหลาย และผู๎เรียน
สามารถมีปฏิสัมพันธ๑กับสื่อการสอนในเชิงบวก ซึ่งลักษณะการออกแบบดังกลําวนี้แม๎จะเป็นบทเรียนบนเครือขํ าย
อินเทอร๑เน็ตแบบรายวิชาเดียว  คือ  บทเรียนบนเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่มีการบรรจุเนื้อหาหรือเอกสารในรายวิชา
เพื่อการสอนเพียงอยํางเดียว มีลักษณะการสื่อสารแบบทางเดียว  ดังที่ ยุทธพงษ๑ แจ๎งจํารัส  (2551) กลําววํา เป็น
ประเภทหนึ่งของบทเรียนบนเครือขํายอินเทอร๑เน็ต แตํในการออกแบบนั้นได๎เพิ่มลักษณะการใช๎ภาษาที่กระตุ๎นให๎
ผู๎เรียนเกิดความสนใจและเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในกิจกรรมการเรียน สอดคล๎องกับ หลักการออกแบบ
บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต ตามที่  ละอองดาว ป๓ตถาไม (2561) กลําววํา จะต๎องให๎แรงจูงใจแกํผู๎เรียน 
(Motivating the leaner) และสร๎างความกระตือรือร๎นของผู๎เรียน (Need Action Participation) เพื่อให๎ผู๎เรียน
เกิดความกระตือรือร๎นระหวํางเรียน (Active learner) และ กิดานันท๑ มลิทอง (2548) ได๎กลําวถึงการเปิดโอกาสให๎
ผู๎เรียนต๎องมีสํวนรํวมในกิจกรรมการเรียนรู๎ จึงจะทําให๎เกิดการเรียนรู๎ที่ประสบผลสําเร็จในที่สุดนั่นเอง ในด๎าน
โครงสร๎างของบทเรียนในรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 5E มีการออกแบบเนื้อหาในปริมาณที่มีความเหมาะสมกับ
วัยของผู๎เรียนและเหมาะสมกับระยะเวลาที่ใช๎ในการเรียน ซึ่งเป็นการนําเอาจุดเดํนของเครือขํายอินเทอร๑เน็ตมาใช๎
ประโยชน๑ดังท่ี ภัทธิรา มากทรัพย๑ (2557) ได๎กลําววํา บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ตเป็นการเรียนการสอน
ผํานเครือขํายอินเทอร๑เน็ต จะมีการจัดสภาพการเรียนการสอนที่มีการออกแบบอยํางเป็นระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติ
และทรัพยากรของเวิล๑ดไวด๑เว็บมาเป็นสื่อกลางในการถํายทอด เพื่อสํงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนให๎มี
ประสิทธิภาพ ซึ่งจะชํวยพัฒนาให๎เกิดการเรียนรู๎ และชํวยขจัดป๓ญหาอุปสรรค๑ของการเรียนในเรื่องของเวลาและ
สถานที่ ทําให๎ผู๎เรียนสามารถเรียนได๎ทุกที่ทุกเวลาไมํจําเป็นต๎องเรียนในห๎องเรียนเทํานั้น และในด๎านรูปแบบของ
แบบทดสอบ ได๎มีการพัฒนาแบบทดสอบที่สอดคล๎องกับเนื้อหาและตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 2551 
และฉบับปรับปรุง 2560 ซึ่ง ละอองดาว ป๓ตถาไม (2561) และ สุวพรรณ พรหมรับ (2551) กลําวไว๎สอดคล๎องกันวํา 
การทดสอบ (Testing) เป็นสิ่งที่จําเป็นอยํางยิ่งและมิใชํแคํเพื่อวัดความรู๎ของนักเรียนเทํานั้นแตํยังชํวยให๎สะท๎อนถึง
ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนําความรู๎ตําง ๆ มาใช๎ในการตอบ  และด๎วยลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร๑นั้นยัง
ชํวยให๎ผู๎สอนมีความรู๎สึกที่เป็นอิสระจากการผูกมัดทางด๎านกฎเกณฑ๑ตําง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบ เนื่องจากสามารถ
ชํวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกําๆ ของปรนัยหรือคําถามจากบทเรียนมาเป็นการทดสอบแบบมี
ปฏิสัมพันธ๑ระหวํางคอมพิวเตอร๑กับนักเรียนหรือผู๎ที่ได๎รับการทดสอบซึ่งเป็นท่ีนําสนุกและนําสนใจกวําด๎วย 
  1.2 ด๎านสื่อการสอน  ผู๎เชี่ยวชาญด๎านสื่อการสอน จํานวน 3 ทําน ประเมินบทเรียนโดยใช๎แบบสอบถาม ผลที่
ได๎พบวํา ผู๎เช่ียวชาญด๎านสื่อการสอนมีความคิดเห็นตํอบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยูํในระดับดีมาก โดยในด๎านของ
ภาพประกอบ ด๎านของตัวอักษร ด๎านของภาพเคลื่อนไหว ด๎านของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ และด๎านของการ
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ปฏิสัมพันธ๑นั้น  ผู๎วิจัยออกแบบตามองค๑ประกอบในการจัดทําบทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต ดังที่  ธนพล 
กมลหัตถ๑ (2551)  กลําววํา องค๑ประกอบของบทเรียนบนเครือขํายอินเทอร๑เน็ตในรูปแบบของเว็บเพจควรมีการ
ออกแบบให๎มีองค๑ประกอบตําง ๆ ให๎ครบถ๎วน ซึ่งในการออกแบบควรคํานึงถึงองค๑ประกอบการออกแบบบทเรียนบน
เครือขํายอินเทอร๑เน็ตในลักษณะของการสนับสนุนการเรียนการสอน สอดคล๎องกับ (ธีระยุทธ อินไชย. 2554) ที่ได๎
กลําวถึง องค๑ประกอบในการสอนบนเว็บวําจะมีหลายอยํางโดยผู๎ออกแบบอาจใช๎เพียงอยํางใดอยํางหนึ่งหรือทั้งหมด
ก็ได๎  ทั้งนี้เพื่อให๎ได๎บทเรียนบนเครือขํายอินเทอร๑เน็ตที่มีคุณภาพและมีความสวยงามมากขึ้น  และด๎านการเช่ือมโยง
เนื้อหาภายในบทเรียนกับการเรียนการสอนแบบ 5E  นั้นจะเห็นได๎วํา บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต
สามารถเช่ือมโยงสื่อการสอนกับเนื้อหาและรูปแบบการสอนที่สอดคล๎องกับงานวิจัยในครั้งนี้  ดังเชํน ปราณี เปลํงสูง
เนิน (2554) ที่ได๎ทําการศึกษาค๎นคว๎าเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือขําย โดยเช่ือมโยงกับรายวิชาการ ใช๎
โปรแกรมไมโครซอฟต๑เอ็กเซลล๑ Endang Widi Winarni and Endina Putri Purwandari (2019) ได๎เช่ือมโยงสื่อ
บนเครือขํายอินเทอร๑เน็ตกับการเรียนรู๎วิชาความรู๎ทางวิทยาศาสตร๑   สํวนการเรียนการสอนแบบ 5E  ก็มีลักษณะ
ขั้นตอนการสอนที่สอดคล๎องกับการใช๎บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ตได๎ เชํน การใช๎บทเรียนมาทําหน๎าที่
กระตุ๎นให๎นักเรียนเรียนรู๎โดยไมํมีการสอนโดยตรงจากครู เป็นต๎น Rodger W. et al (2006) 
  2. จากผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนแบบ 5E จากผลการวิจัยบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนแบบ 5E ที่พัฒนาขึ้น ปรากฏวํามีประสิทธิภาพ 80.22/82.83 ซึ่งสูงกวําเกณฑ๑ 80/80 ที่กําหนดไว๎ ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว๎ท้ังนี้เนื่องจากเหตุผลดังนี้ ในการพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนแบบ 5E ได๎ดําเนินการตามวิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร๑ชํวยสอนบนระบบเครือขําย
อยํางเป็นระบบ โดยการศึกษาและวิเคราะห๑เนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค๑ แบบทดสอบที่นํามาวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ได๎รับการตรวจสอบจากผู๎เช่ียวชาญจํานวน 3 ทําน โดยเป็นผู๎เช่ียวชาญที่มีความรู๎ความสามารถด๎านการสร๎าง
แบบทดสอบทําให๎เนื้อหาท่ีได๎ตรงตามวัตถุประสงค๑การเรียนรู๎ที่กําหนดไว๎ตามหลักสูตร และในการดําเนินการพัฒนา
บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต ได๎รับการตรวจสอบจากผู๎เช่ียวชาญด๎านสื่อการสอนจํานวน 3 ทําน โดยจาก
การประเมินของผู๎เช่ียวชาญทั้งด๎านเนื้อหา และด๎านสื่อการสอน พบวําผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอยูํใน
เกณฑ๑ระดับดีมาก จากนั้นนําไปทดลองใช๎กับนักเรียนกลุํมทดลอง บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต รํวมกับ
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ 5E ที่สร๎างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ๑ เหมาะสมกับการนําไปใช๎กับการเรียน
การสอนได๎ 
  ในการนําบทเรียนไปใช๎ทดลองจริงกับกลุํมตัวอยําง บทเรียนคอมพิวเตอร๑ชํวยสอนบนระบบเครือขํายมี
การกําหนดวัตถุประสงค๑การเรียนรู๎ที่ชัดเจน ทําให๎ผู๎เรียนทราบถึงเปูาหมายของการเรียน และผู๎เรียนได๎มีปฏิสัมพันธ๑
กับบทเรียนคอมพิวเตอร๑ชํวยสอนบนระบบเครือขําย โดยมีครูเป็นผู๎แนะนํา ทําให๎ผู๎เรียนไมํเกิดการวิตกกังวลในการ
เรียน สามารถกลับมาเรียนใหมํกี่ครั้งก็ได๎ ทําให๎ผู๎เรียนเกิดอิสระในการเรียน กํอให๎เกิดแรงจูงใจเมื่อเรียนจบแตํละ
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เรื่อง จะมีแบบฝึกหัดให๎ผู๎เรียนได๎ทําและทราบเหตุผลทันทีวําถูกหรือไมํ เนื้อหาของบทเรียนนําเสนอโดยข๎อความ 
ภาพนิ่ง กราฟิกวีดีโอสาธิตขั้นตอนการปฏิบัติงาน ทําให๎ผู๎เรียนมีความสนใจ ซึ่งสอดคล๎องกับหลักการสอนเพื่อให๎เกิด
การเรียนรู๎ ผลปรากฏวําผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร๎างขึ้นมีคุณภาพดี สามารถนําไปใช๎ในการเรียนการสอนได๎ 
  3.จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกํอนเรียนและหลังเรียนด๎วยบทเรียนบนระบบเครือขําย
อินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ 5E ที่พัฒนาขึ้น จากผลการวิจัยพบวํา คะแนน
แบบทดสอบกํอนเรียน (Pretest) มีคําเทํากับ ( X = 10.07. S.D.=1.53) และแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest)  มีคํา
เทํากับ ( X = 16.57. S.D.=1.38) สรุปได๎วํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนด๎วยบทเรียนบนระบบเครือขําย
อินเทอร๑เน็ต รํวมกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ 5E สูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว๎ ซึ่งสอดคล๎องกับงานวิจัยของ สัญญา ศรีคงรักษ๑ (2558) ได๎ศึกษาเกี่ยวกับผลการจัดการ
เรียนรู๎แบบสืบเสาะหาความรู๎ ที่สํงผลตํอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคิดวิเคราะห๑ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4  ผลการวิจัยพบวํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการคิดวิเคราะห๑ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 กลุํมที่ได๎รับการจัดการเรียนรู๎แบบสืบเสาะหาความรู๎ หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
  นอกจากน้ี จากการสังเกตุพฤติกรรมการเรียนการสอนและการใช๎บทเรียนบนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต 
รํวมกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ 5E พบวํา นักเรียนให๎ความสนใจกับบทเรียนบนระบบเครือขําย
อินเทอร๑เน็ตเป็นอยํางยิ่ง เนื่องมาจากมีความรู๎สึกเชิงบวกกับการใช๎เทคโนโลยี สํวนในการเรียนการสอนโดยใช๎
รูปแบบการสอนแบบ 5E ในแผนการจัดการเรียนรู๎ชํวงแรก นักเรียนมีความคุ๎นเคยกับการจัดการเรียนรู๎ 5 ขั้นตอน 
แตํในแผนการจัดการเรียนรู๎ชํวงท๎ายผู๎เรียนเข๎าใจกระบวนการและสามารถกําเนินกิจกรรมได๎รวดเร็วยิ่งขึ้น 

 
ข้อเสนอแนะ  
  1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังนี้ เพื่อให๎เกิดการสนองตอบตํอความแตกตํางระหวํางบุคคลในการเรียน
ด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขํายอินเทอร๑เน็ต การจํากัดเวลาอาจทําให๎ความสามารถในการเรียนรู๎ของแตํ
ละคนตํางกัน ควรเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎ใช๎เวลาอยํางเต็มที่ตามความต๎องการจนกวํานักเรียนจะเข๎าใจในบทเรียน 
  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป ควรสํงเสริมให๎มีการใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร๑บนระบบเครือขําย 
โดยระบบบริหารจัดการการสอบออนไลน๑ ในรายวิชาตําง ๆ มากขึ้น เพื่อชํวยลดภาระการสอน ชํวยให๎ผู๎เรียน
สามารถเรียนรู๎ด๎วยตนเองได๎งํายขึ้น รวดเร็วขึ้น ปริมาณเนื้อหามากขึ้น และยังได๎มุมมองและแนวคิดที่แตกตํางจาก
การเรียนในหนังสือ หรือจากครูสอน  ควรมีการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น โดยทดลองใช๎กับ
กลุํมเปูาหมายอื่น ๆ เชํน ระดับมัธยมศึกษา ระดับอาชีวศึกษา การศึกษาตามอัธยาศัย และระดับอุดมศึกษา และการ
พัฒนาบทเรียนตามรูปแบบดังกลําว ควรมีการพัฒนาทักษะด๎านการคิดวิเคราะห๑ คิดอยํางมีวิจารณญาณ เพื่อฝึก
ทักษะให๎ผู๎เรียนรู๎จักการคิดอยํางมีเหตุผลและการศึกษารูปแบบการสร๎างความรู๎ของผู๎เรียน 
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