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บทคัดย่อ 
  บทความทางวิชาการเรื่องน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ: 1 ศึกษาแนวโน้มการใช้เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู้ในปัจจุบันและอนาคต 2 ศึกษาประสิทธิภาพการแก้ปัญหาการออกเสียง
ภาษาอังกฤษโดยใช้แอปพลิเคช่ันช่วยสอน ใช้เทคนิคการวิเคราะห์เน้ือหา ใช้เครื่องมือ จากเอกสาร
งานวิจัย บทความทางวิชาการ เพ่ือนําเสนอแนวคิด ทฤษฏี การเรียนการสอนที่สอดคล้องกับการเรียนรู้
ยุคดิจิทัล แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แอปพลิเคช่ันที่ใช้สอนการออกเสียง สัญลักษณ์
ทางสัทศาสตร์ ตลอดจนแหล่งเรียนรู้จากสื่อออนไลน์ สําหรับทั้งผู้บรรยายและผู้ เรียน เพ่ือ
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนยุคดิจิทัล 
  ดังน้ัน การศึกษาในยุคใหม่ที่ดีและมีคุณภาพ จะเป็นการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับข้อมูลข่าวสาร
คือ สามารถนําเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์แก่ผู้เรียนซึ่งสามารถเรียนรู้ได้แต่ต้องเรียนรู้อย่างเหมาะสมกับ
ความสนใจและความสามารถของแต่ละบุคคล โดยเฉพาะอย่างย่ิงการใช้แอปพลิเคช่ันเพ่ือมา
ประยุกต์ใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในเรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษผ่าน
ภาษาสัญลักษณ์ทางสัทศาสตร์ได้อย่างดี 
คําสําคัญ:  สื่อการเรียนรู้ยุคดิจิทัล รูปแบบการเรียนรู้ยุคดิจิทัล  แอปพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนการสอน  
 
Abstract 
  This article is aimed: 1) to study trends in using technology and innovation for 
learning in the present and future. 2) to study the efficiency of solving English 
pronunciation by using English Pronunciation App. content analysis techniques. tools 
from research papers and academic articles to present the concept of teaching and 
learning that is consistent with the digital age learning. guidelines for organizing 
teaching and learning activities. applications for teaching pronunciation. Phonetic 
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symbols. as well as learning resources from online media for both lecturers and 
learners and for the efficiency of teaching in the digital age.  
  Therefore. modern education in good quality is suitable for learning with 
information. Technology can be used to benefit learners who can learn appropriately 
with their interests and abilities of each individual. Especially. the use of applications 
is to apply the learning management process in order to getting better understanding 
of English pronunciation through the phonetic symbol.  
Keywords: Digital learning media. Digital learning model. Applications for teaching and 
learning 
 
บทนํา 
  ศักยภาพของมนุษย์จะได้รับการพัฒนานั้นต้องผ่านกระบวนการให้การศึกษาเพ่ือให้มีความ
สมบูรณ์ในทุกๆ ด้านตามศักยภาพของแต่ละบุคคลเท่าที่จะเป็นไปได้   มนุษย์ในฐานะที่เป็นสมาชิกของ
สังคมและของโลกย่อมมีโอกาส เรียนรู้หรือได้รับการศึกษาใน 2 ลักษณะ คือได้รับการศึกษาด้วยการ
เรียนรู้ของตนเองจากแหล่งความรู้ต่างๆ หรือการศึกษาที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ในวิถีชีวิต (Non - 
Formal Education or Self Education) และที่ได้รับการศึกษาที่มีผู้จัดให้อย่างเป็นทางการหรือที่
เป็นไปตาม แผนการศึกษาแห่งชาติเรียกว่า การศึกษาตามแนวระบบของโรงเรียน (Formal 
Education) 
  รูปแบบการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล  เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมอย่างมาก  เน่ืองจากการเรียน
การสอนที่จะตอบสนองความต้องการของผู้เรียนในสมัยน้ีจะต้องเป็นเรื่องของการใช้เทคโนโลยีมาเป็น
เครื่องมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การเรียนการสอนยุคน้ีเป็นการเรียนการสอนที่ไร้
พรมแดน ไม่มีข้อจํากัดสําหรับการศึกษา แค่มีสมาร์ทโฟน หรือแท็บเลตก็สามารถจัดการเรียนการสอน
ได้แล้ว ตัวช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในยุคน้ีก็คือ แอพพลิคเคช่ันต่างๆซึ่งมีอยู่มากมาย ที่
ครู อาจารย์สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทําให้การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนมีความสนุกสนาน ต่ืนตาต่ืนใจ น่าสนใจ ชวนให้น่าใฝ่เรียนรู้ ดังน้ัน บทบาท
ของครู อาจารย์ในสมัยใหม่น้ีจึงต้องปรับเปลี่ยนไปจากเดิมอย่างมาก 
  ข้อดีของการมีแอปพลิเคช่ันที่ เหมาะสําหรับครู เ พ่ือนํามาจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ และเหมาะสมแก่การเรียนรู้ของนักเรียนน้ัน คือ การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนแบบ
ทันทีทันใด ใช้สื่อเสมือนจริง ช่วยในการเข้าถึงข้อมูลอย่างรวดเร็ว และยังช่วยลดภาระการทํางานของ
คุณครูได้อีกด้วย ในส่วนของนิสิต นักศึกษาสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว ทุกที่ทุกเวลา ไร้
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ขีดจํากัด ผ่านอุปกรณ์อัจฉริยะต่างๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต โดยใช้ เครือข่ายอินเตอร์เน็ต สื่อ
ออนไลน์ และแอปพลิเคช่ันต่างๆ เป็นการเรียนรู้แบบตอบสนองอย่างทันท่วงที 
 
รูปแบบการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล 
  รูปแบบการเรียนรู้ที่สอดรับกับบริบทของยุคดิจิทัล  และยุคศตวรรษท่ี 21 คือการเรียนรู้แบบ
ใฝ่รู้ (Active Learning)   เป็นการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะความคิดระดับสูงอย่างมีประสิทธิภาพ เป็น
รูปแบบที่ช่วยให้ผู้เรียนวิเคราะห์สังเคราะห์และประเมินข้อมูลในสถานการณ์ใหม่ได้ดีในที่สุด และช่วย 
ให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจจนสามารถช้ีนําตลอดชีวิตในฐานะผู้ฝักใฝ่การเรียนรู้ การเตรียมนักเรียนให้พร้อม
กับชีวิตในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องสําคัญอย่างมาก สําหรับผู้สอนและผู้เรียนในยุคน้ีจัดว่าเป็นเรื่องท้า
ทายอย่างย่ิง เพราะกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 ส่งผลต่อวิถีการดํารงชีพ
ของสังคมอย่างทั่วถึง ผู้สอนจึงต้องมีความต่ืนตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้เพ่ือเตรียมความ
พร้อมให้นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill)สําหรับการออกไปดํารงชีวิตในสังคมโลก  ด้วย
เหตุผลดังกล่าวน้ี ในบทความเรื่องน้ีจึงนําเสนอให้มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เด็กมี
ความรู้ ความสามารถ และทักษะจําเป็น ซึ่งสืบเน่ืองมาจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่าง ๆ สอดคล้องกับแนวคิดของ วิจารณ์ พานิช 
(2555: 16-21) ได้กล่าวถึง ทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 สรุปเป็นด้านได้ดังน้ี  
 
ด้านเนื้อหาสาระ 
  สาระวิชาหลัก (Core Subjects) ประกอบด้วย ภาษาแม่ และภาษาสําคัญของโลก ศิลปะ 
คณิตศาสตร์ การปกครองและหน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ และ
ประวัติศาสตร์  โดยวิชาแกนหลักน้ีจะนํามาสู่การกําหนดเป็นกรอบแนวคิดและยุทธศาสตร์สําคัญต่อ 
การจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวข้อสําหรับศตวรรษที่ 21 โดย
การส่งเสริมความเข้าใจในเน้ือหาวิชาแกนหลัก และสอดแทรกทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เข้าไปในทุก
วิชาแกนหลัก อันได้แก่ ความรู้เก่ียวกับโลก (Global Awareness) ความรู้เก่ียวกับการเงิน 
เศรษฐศาสตร์ ธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ (Financial. Economics. Business and 
Entrepreneurial Literacy) ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองที่ดี (Civic Literacy) และความรู้ด้านสุขภาพ 
(Health Literacy)  
  ด้านทักษะ 
  ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม จะเป็นตัวกําหนดความพร้อมของนักเรียนเข้าสู่โลกการ
ทํางานที่มีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่ ความริเริ่มสร้างสรรค์และนวัตกรรม  การคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา การสื่อสารและการร่วมมือ  
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  ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เน่ืองด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร
ผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมาก มาย ผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและ ปฏิบัติงานได้หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้าน ดังน้ี ความรู้ด้านสารสนเทศ 
ความรู้เก่ียวกับสื่อและความรู้ด้านเทคโนโลยี 
  ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ ในการดํารงชีวิตและทํางาน ในยุคปัจจุบันให้ประสบความสําเร็จ 
นักเรียนจะต้องพัฒนาทักษะชีวิตที่สําคัญ คือ ความยืดหยุ่นและการปรับตัว การริเริ่มสร้างสรรค์และ
เป็นตัวของตัวเอง ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต (Productivity) 
และความรับผิดชอบเช่ือถือได้ (Accountability) ภาวะผู้นําและความรับผิดชอบ (Responsibility)  
  กล่าวโดยสรุปแล้วคือว่า ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ทุกคนจะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ 
การเรียนรู้ 3R x 7C ทักษะการเรียนรู้ 3R คือ Reading (อ่านออก). (W) Writing (เขียนได้). และ (A) 
Arithmetic’s (คิดเลขเป็น) ส่วนทักษะการเรียนรู้ 7C ประกอบด้วย Critical Thinking and 
Problem Solving (ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา) Creativity 
and Innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม) Cross-cultural Understanding 
(ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์) Collaboration. Teamwork and 
Leadership (ทักษะด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม และภาวะผู้นํา) Communications. 
Information. and Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ) 
Computing and ICT Literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) 
และ Career and Learning Skills (ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้)   
 
หน้าที่ คุณลักษณะครูยุคดิจิทัล 
  การเรียนรู้แบบใฝ่รู้กับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มีแนวคิดและลักษณะของการจัดการเรียนรู้
คล้ายกัน น่ันคือ ต้องมีความสัมพันธ์ มีขั้นตอนและกระบวนการที่เป็นลําดับ ที่ผู้เรียนสามารถมีส่วน
ร่วมกับการเรียนการสอนได้ เช่น การกําหนดปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ การทํากิจกรรมกลุ่ม เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถวิเคราะห์และสามารถบูรณาการกับรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ด้วยตนเอง และการสอนที่ถือว่ามี
ประสิทธิภาพ น้ัน ครูต้องมีคุณสมบัติมากกว่าการเป็นผู้ที่ทําหน้าที่สอน (Instructor) ครูต้องมีลักษณะ
ของผู้ที่สามารถช้ีแนะการเรียนรู้ (Learning Coaching) และสามารถทําหน้าที่เป็นผู้นํานักเรียน
ท่องเท่ียวไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้ได้ (Learning Travel Agent) ซึ่งบทบาทของครูจากยุคสมัยก่อน
จําเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลงเม่ือก้าวสู่ยุคแห่งศตวรรษที่ 21 เน่ืองจากครูในโลกยุคใหม่ต้องมีความ
รอบรู้มากกว่าการเป็นผู้ดูแลรายวิชาที่สอนเท่าน้ัน แต่ครูมีบทบาทของการเพ่ิมพูนความรู้แก่นักเรียน 
เสริมสร้างทักษะที่จําเป็นต่อการประกอบอาชีพ รวมทั้งไอซีทีได้เข้ามามีบทบาททางการศึกษาและเป็น
ส่วนหน่ึงของชีวิตประจําวันของคนทั่วโลก ไอซีทีในปัจจุบันจึงไม่ใช่เป็นเพียงแหล่งข้อมูลข่าวสารเท่าน้ัน 
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ครูจึงต้องคิดว่าจะบูรณาการการจัดการเรียนรู้ให้เข้ากับไอซีทีได้อย่างไร  ดังน้ัน คุณลักษณะของครูใน
ยุคศตวรรษที่ 21 หรือเรียกว่า e-Teacher จะประกอบด้วย 9 คุณลักษณะที่ครูพึงปฏิบัติสรุปได้ ดังน้ี 
  1. Experience คือ มีประสบการณ์การเรียนรู้แบบใหม่ ใช้เครื่องมือต่างๆ เช่น Internet. e-
Mail การใช้ CD 
  2. Extended คือ มีทักษะการค้นหาความรู้ได้ตลอดเวลา เพราะ เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 
สามารถใช้ได้ตลอด 24 ช่ัวโมง ที่ไหนก็ได้ ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ในการหาความรู้ด้วยเทคโนโลยี 
  3. Expanded คือ การขยายผลของความรู้น้ันสู่นักเรียน ประชาชนทั่วไป และชุมชน สามารถ
ถ่ายทอดความรู้ลง CD. VDO โทรทัศน์หรือบน Web เพ่ือให้เกิดหารเพ่ิมความรู้ที่เป็นประโยชน์ของ
บุคลากรโดยรวม 
  4. Exploration คือ สามารถเลือกเน้ือหาที่ทันสมัย เอกสารอ้างอิง ค้นคว้าทั้งสาระและบันเทิง 
เพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือนํามาออกแบบการเรียนการสอน 
  5. Evaluation คือ เป็นนักประเมินที่ดี สามารถใช้เทคโนโลยีในการประเมินผล 
  6. End-User คือ เป็นผู้ใช้ปลายทางที่ดี เช่น สามารถ Browse ไป Web Site ที่มีคุณค่าบน
อินเทอร์เน็ตและเป็นผู้ใช้เทคโนโลยีได้อย่างหลากหลาย 
  7. Enabler คือ สามารถใช้เทคโนโลยีสร้างบทเรียนและเน้ือหาเพ่ิมเติมมาใช้ในการ
ประกอบการเรียนการสอน สามารถใช้ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์มาสร้างบทเรียน อย่างน้อยที่สุดก็
สามารถสร้างการนําเสนอเน้ือหาด้วย Power Point เป็นการจูงใจให้นักเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้น 
หรือการใช้ authoring tool ต่างๆ มาสร้างบทเรียนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ 
  8. Engagement คือ ครูที่ร่วมมือกันแลกเปลี่ยนความเห็น หาแนวร่วม เพ่ือให้เกิดชุมชน เช่น 
การคุยกันบน Web ทําให้มีความคิดใหม่ๆ มีข้อเสนอแนะ เกิดชุมชนครูบน Web 
  9. Efficient and Effective คือ ครูที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล จะต้องเป็นผู้ใช้
เทคโนโลยีได้อย่างคล่องแคล่ว เป็นผู้ผลิต ผู้กระจาย และผู้ใช้ความรู้ 
  การศึกษาที่ดีสําหรับคนยุคใหม่และมีคุณภาพ จะต้องเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้ของศิษย์ไป
อย่างสิ้นเชิง และบทบาทของครูอาจารย์ก็ต้องเปลี่ยนไปอย่างสิ้นเชิง ครูที่รักศิษย์ เอาใจใส่ศิษย์ แต่ยัง
ใช้วิธีสอนแบบเดิม ๆ จะไม่ใช่ครูที่ทําประโยชน์แก่ศิษย์อย่างแท้จริง กล่าวคือ ครูที่มีใจแก่ศิษย์ยังไม่พอ 
ครูเพ่ือศิษย์ต้องเปลี่ยนจุดสนใจหรือจุดเน้นจากการสอน ไปเป็นเน้นที่การเรียน (ทั้งของศิษย์ และของ
ตนเอง) ต้องเรียนรู้และปรับปรุงรูปแบบการเรียนรู้ที่ตนจัดให้แก่ศิษย์ด้วย ครูเพ่ือศิษย์ต้องเปลี่ยน
บทบาทของตนเองจาก“ครูสอน”(Teacher) ไปเป็น “ครูฝึก” (Coach) หรือ “ผู้อานวยความสะดวก
ในการเรียนรู้” (Learning Facilitator) และต้องเรียนรู้ทักษะในการทําหน้าที่น้ี โดยรวมตัวกันเป็นกลุ่ม
เพ่ือเรียนรู้ร่วมกันอย่างเป็นระบบและต่อเน่ืองที่เรียกว่า PLC (Professional Learning Community) 
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2. Kahoot! 
  Kahoot! Kahoot เป็นโปรแกรมที่ใช้ตอบคําถาม คําตอบทางออนไลน์ พร้อมสรุปผลคะแนน 
คนที่ได้คะแนนมากที่สุด เรียงลําดับ และรายบุคคล ด้วยการเล่นผ่านระบบออนไลน์ที่นักเรียนจะต้อง
เล่นผ่านคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน หรือแท็บเลต เช่ือมต่อเข้าสู่ระบบ เพ่ือระบุช่ือคนเล่น เก็บคะแนน
หรือแข่งขันกัน ซึ่งครูสามารถต้ังคําถามและเฉลยคําตอบเพ่ือให้นักเรียนเล่นเกมแข่งขันกันได้ หากครู
จะใช้งาน Kahoot! คลิก : https://kahoot.com 
  3. Google Classroom  
  https://classroom.google.com/ Classroom เปิดให้บริการสําหรับทุกคนที่ใช้ Google 
Apps for Education ซึ่งเป็นชุด เครื่องมือเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานที่ให้บริการฟรี ประกอบด้วย 
Gmail. เอกสาร และไดร์ฟ Classroom ได้รับ การออกแบบมาเพ่ือช่วยให้ครูสามารถสร้างและเก็บงาน
ได้โดยไม่ต้องสิ้นเปลืองกระดาษ มีคุณลักษณะที่ช่วย ประหยัดเวลา เช่น สามารถทําสําเนาของ 
Google เอกสารสําหรับนักเรียนแต่ละคนได้โดยอัตโนมัติ โดยระบบจะ สร้างโฟลเดอร์ของไดรฟ์สําหรับ
แต่ละงานและนักเรียนแต่ละคนเพ่ือช่วยจัดระเบียบให้ทุกคน นักเรียนสามารถ ติดตามว่ามีอะไรครบ
กําหนดบ้างในหน้างาน และเริ่มทํางานได้ด้วยการคลิกเพียงคร้ังเดียว ครูสามารถดูได้อย่าง รวดเร็วว่า
ใครทํางานเสร็จหรือไม่เสร็จบ้าง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและให้คะแนนโดยตรงได้แบบ 
เรียลไทม์ใน Classroom คลิก : https://classroom.google.com/signup  
 
แอปพลิเคชั่นเพื่อการสอนออกเสียงภาษาอังกฤษ 
  1.Pronunciation IPA 
  2.Tropic เป็นแอปพลิเคช่ันช่วยสอนออกเสียง แบ่งเน้ือหาออกเป็นบท มีสัญลักษณ์ทาง
สัทศาสตร์และรูปภาประกอบคําศัพท์และบันทึกเสียงเทียบเคียงได้ด้วย อธิบายคําศัพท์เป็น
ภาษาอังกฤษ 
  3.Apps TOIEC Vocabulary เป็นแอปพลิเคช่ันที่ใช้สัญลักษณ์ทางสัทศาสตร์ช่วยเรียนรู้การ
ออกเสียงคําศัพท์ที่ถูกต้อง พร้อมมีรูปภาพประกอบแต่ละคําศัพท์ มีแบบฝึกหัด พร้อมกับฟังช่ันการ
บันทึกเสียงเพ่ือเทียบเคียงเราด้วย 
  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
  1.http://www.1channek.ch/ : เป็นเว็บไซต์ไว้ดูหนังต่างประเทศ อาจจะเริ่มจากการ์ตูน
ภาพยนตร์เอนิเมชันก่อน เพราะเป็นภาษาอังกฤษแบบง่าย ๆ 
  2.http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/general/ เป็นเว็บไซต์เพ่ือการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษที่มีเน้ือหาหลากหลาย เหมาะทั้งทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
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รูปแบบกิจการเรียนการยุคดิจิทัล 
  ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร 
ผู้สอนจําเป็นต้องมีการนําแนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
จึงจะสามารถช่วยให้การศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น เน่ืองจากการจัดการ
เรียนรู้แนวใหม่โดยใช้แอปพลิเคช่ันมาเป็นตัวช่วยในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วย
นวัตกรรมเหล่าน้ัน และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วย 
  อย่างไรก็ตาม ประเด็นเร่ืองรูปแบบการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล ก็ยังคงมีรูปแบบและ
กระบวนการแบบเช่ือมโยงระหว่างหน่วยงาน สถาบันทางการศึกษา เช่น โรงเรียน ควรเปิดตัวเองหรือ
ขยายตัวออกมา ความสัมพันธ์กับสังคมและองค์กร ต่างๆภายนอก ยังคงมีความจําเป็นเพ่ือสร้างความ
ร่วมมือใหม่ๆ อย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัลมากขึ้นด้านหลักสูตรและ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนจะต้องปรับตัวและวิธีการ เน้นการทํางานเป็นทีมทั้งในสถานศึกษา
และเช่ือมโยงกับองค์กรภายนอก  ด้านสถานศึกษา เพ่ือเป้าหมายเพ่ือพัฒนาความรู้เจตคต 
  ทักษะ พัฒนาความสามารถ ใช้คลังความรู้จากห้องสมุดฝึกฝนการใช้ทักษะ ชีวิตร่วมกับ
เพ่ือนๆมีประสบการณ์ร่วมกับครูเพ่ือนและนักเรียนคนอ่ืนๆ ก็ยังเป็นสิ่งจําเป็น 
 ด้านการจัดการเรียนการสอน (Instruction)  ครูต้องได้เข้าถึงเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมากขึ้น 
กิจกรรม ต้องการสร้างสถานการณ์จําลอง(Simulation) มีการนําเน้ือหาที่สอนวางเอาไว้บนเครือข่าย
ออนไลน์เพ่ือให้คนอ่ืนได้เข้าถึงฟรีแบบ Massive Open Online (MOOCs) การเรียนรู้โลกแห่ง
ดิจิทัล(World Digital Learning) เป็นการสร้างองค์ความรู้ผ่านลงไปในเครือข่ายออนไลน์ซึ่งเป็น
นวัตกรรมที่เกิดจากการสร้างเน้ือหาร่วมกันแบ่งปันความรู้ปรับปรุงและขยายเนื้อหาการสอนแล้ว
แบ่งปันด้านการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้การออกเสียงผ่านแอพพลิคช่ัน 
 
บทสรุป    
  จากการศึกษาข้างต้นอาจกล่าวได้ว่าการเรียนโดยใช้สื่อเรียนรู้ดิจิทัลเป็นสื่อในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนมีแนวโน้มที่จําเป็นอย่างมาก  กระบวนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและใช้แอปพลิเคช่ันเป็นสื่อในกิจกรรมสารเรียนรู้สามารถช่วยแก้ปัญหาการเรียนรู้ในเรื่อง
การออกเสียงภาษาอังกฤษผ่านภาษาสัญลักษณ์ทางสัทศาสตร์ได้อย่างดี และการที่ผู้สอนได้ปรับเปลี่ยน
วิธีคิดและวิธีการสอนเพ่ือสร้างทักษะแก่ผู้เรียนให้มีทักษะการรู้ดิจิทัล หมายความว่าผู้เรียนได้มีทักษะที่
มีความจําเป็นครบถ้วนในการฝึกออกเสียง และทักษะชีวิตอย่างมีคุณภาพในสภาพแวดล้อมวัฒนธรรม
ดิจิทัล ถือได้ว่าเป็น “ทักษะของการอยู่รอด” ในสังคมดิจิทัลซึ่งมีความซับซ้อน เป็นสิ่งจําเป็นอย่างย่ิงที่
ผู้สอนจะต้องมีความรู้ความสามารถทางด้านการใช้แอปพลิเคช่ันเพ่ือมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการ
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จัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ ตระหนักรู้ ตลอดจนศึกษาวิจัยและนํามาพัฒนาคุณภาพงานด้าน
การเรียนการสอนในยุคน้ี เพ่ือให้สามารถรู้เท่าทันกับบริบทสังคมและผู้รับการบริการที่เปลี่ยนแปลงไป
อย่างรวดเร็ว  
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