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บทคัดย่อ 
  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้เรื่อง วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ โดยใช้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง อ าเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ มี
วัตถุประสงค์ดังนี้ 1.) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านศรีบุญเรือง อ าเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 2.) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียTop Worksheet กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาชั้นปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง อ าเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 19 คน ใช้
วิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ แบบสอบถามวัด
ความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และหาค่า t-test 
(Dependent Sample) จากการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนการสอน หน่วยการเรียนรู้เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร์ โดยใช้โดยใช้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top 
Worksheet ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 5  โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง ของคะแนนหลัง
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เรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 5 คะแนนสูงที่สุด คือ 10 คะแนน และคะแนนที่น้อยที่สุด 
คือ ๔ คะแนน ผลต่างของคะแนน คือ 6 คะแนน ผลการเปรียบเทียบการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ
ความพึงพอใจของนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.94 
ค าส าคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน/กระบวนการจัดการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ 
Abstract 
                 A study of academic achievement in history learning unit on historical 
method By using the multimedia Top Worksheet to raise academic achievement. For 
Grade 5 students at Ban Sri Bunruang School. San Sai District. Chiang Mai Province. 
The objectives are as follows: 1.) To increase the academic achievement of Grade 5 
students at Ban Sri Bunruang School. San Sai District. Chiang Mai Province. 2.) To study 
student satisfaction in teaching and learning using multimedia Top Worksheet. The 
target group is 19 students in Prathom 5 at Ban Sribunruang School. San Sai District. 
Chiang Mai Province. using the purposive selection method. The tools used in the 
study were plans for organizing learning activities using experiential learning processes. 
A test to measure academic achievement and a questionnaire to measure satisfaction. 
Statistics used include percentages. averages. standard deviations. and t-tests 
(Dependent Sample). From the study. it was found that Academic achievement of 
students who receive instruction Learning unit on historical method By using using 
using multimedia Top Worksheet for Grade 5 students at Ban Sribunruang School. of 
scores after studying For students in Prathom 5. the highest score was 9 points and 
the lowest score was 4 points. The difference in scores was 5 points. The results of 
comparing the pre-test and post-test showed that the students' post-test scores were 
higher than before. learn It has statistical significance at the 0.01 level and student 
satisfaction is at a high level. with an average equal to 4.94 
Keywords : learning achievement/experience learning management process 
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บทน า 
 วิชาสังคมศึกษามีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิชาสังคม
ศึกษาเกี่ยวข้องกับชีวิตของทุกคน ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวันและในงานอาชีพต่างๆ เป็นศาสตร์
ความรู้ที่ส าคัญต่อทุกคนในสังคมความรู้ในวิชาสังคมศึกษาช่วยให้ทุกคนอยู่ร่วมกันในสังคมได้อย่าง
สงบสุขและยึดถือความเป็นประชาธิปไตยเป็นหลัก ความรู้ทางสังคมศึกษาช่วยให้เกิดการทักษะในการ
ด ารงชีวิตอย่างมาก ซึ่งวิชาสังคมศึกษาท าให้คนในสังคมได้พัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล 
ความคิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะในการค้นคว้าหาความรู้และมีความสามารถในการ
แก้ไขปัญหา การเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิตเนื่องจากความรู้ทางวิชาสังคมศึกษา
เป็นเรื่องราวเกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิตในสังคมโลกซึ่งเกี่ยวกับบุคคลทุกๆคนและเกี่ยวกับโลกที่
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ทุกคนจึงต้องเรียนรู้เพ่ือน าผลการเรียนรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตและ
ประกอบอาชีพในอนาคตต่อไป (แถมสุข นุ่มนนท์. 2517 : 239-256)ได้กล่าวว่าการเรียนประวัติศาสตร์
เป็นการสืบสวนความจริงเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์ที่เกิดขึ้นในช่วงเวลาหนึ่งในอดีต ประวัติศาสตร์
จึงเป็นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับสังคมมนุษย์ การเปลี่ยนแปลงในสังคม ความคิดที่ก่อให้เกิดพฤติกรรม
ต่างๆ ในสังคม และสถานการณ์ที่ส่งเสริมหรือขัดขวางวิวัฒนาการทางสังคม สรุปได้ว่า ประวัติศาสตร์
เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมของสังคมมนุษย์ทุกสังคม  
  ปัจจุบันคอมพิวเตอร์มีความส าคัญมากในชีวิตประจ าวันของเราเพราะสามารถท าอะไรได้
หลายอย่าง สิ่งส าคัญคือต้องใช้สิ่งเหล่านี้เพ่ือเรียนรู้และท าวิจัย มีกฎหมายที่เรียกว่าพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติที่ก าหนดให้รัฐบาลต้องสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีในการศึกษา ซึ่งหมายความว่า
พวกเขาจะจัดท าหนังสือ อุปกรณ์ และอุปกรณ์เพ่ือช่วยให้เราเรียนรู้ได้ดีขึ้น เทคโนโลยี เช่น 
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้มาก สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการ
สอน สื่อต่างๆ เช่น วิดีโอและรูปภาพ ยังช่วยให้เราเรียนรู้โดยให้ความรู้ ทักษะ และประสบการณ์แก่
เรา นอกจากนี้ยังสามารถช่วยให้เราคิดและแก้ไขปัญหาได้ มัลติมีเดีย เช่น วิดีโอและโปรแกรมเชิง
โต้ตอบ เป็นวิธีที่ดีในการเรียนรู้เพราะสามารถปรับให้เหมาะกับความต้องการของเราได้ นอกจากนี้ยัง
สามารถใช้นอกห้องเรียน เช่น ที่ห้องสมุดได้อีกด้วย การใช้มัลติมีเดียสามารถท าให้การเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นและช่วยให้เราเรียนดีขึ้นในโรงเรียน (สุทธากร อังคตรีรัตน์ . 2563 : 377-378) 
TOP WORKSHEETS เป็นเว็บไซต์ที่ช่วยให้ครูและทุกคนที่สนใจในการสอนสร้างบทเรียนออนไลน์และ
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แบบฝึกหัด ช่วยให้นักเรียนท าการบ้านทางออนไลน์ได้โดยไม่จ าเป็นต้องพิมพ์อะไรลงบนกระดาษ 
ปัจจุบันโรงเรียนส่วนใหญ่ยังคงใช้วิธีการสอนแบบเดิมที่ครูพูดมากและนักเรียนรู้สึกเบื่อ แต่ผู้วิจัย
ต้องการท าให้การเรียนรู้สนุกสนานและน่าตื่นเต้นยิ่งขึ้นด้วยความช่วยเหลือของ LIVEWORKSHEETS 
ด้วยวิธีนี้ ครูและนักเรียนจะมีบทเรียนออนไลน์แบบอินเทอร์แอกทีฟที่ตรงกับหลักสูตรมากขึ้น (พระ
มหาสถิต สุธีรญาโณ (เหลื่อม ล้ า). พระราชวิมล โมลี. พระปลัดสุระญาณ ธโร. & พระครูสาธุกิจ โกศล. 
2563 : 298) 
 จากการที่ได้ไปปฏิบัติติวิชาชีพในสถานศึกษา ในรายวิชาสังคมศึกษา สาระประวัติศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีสภาพปัญหาคือเวลาครูผู้สอนจัดการเรียนการสอน นักเรียนจะไม่
ค่อยให้ความร่วมมือในการเรียนการสอน ไม่ส่งงานตามเวลาที่ก าหนด และนักเรียนจะไม่สนใจเนื้อหาที่
ครูสอนจะเล่นกันหรือพูดคุยกันอีกท้ังยังเล่นโทรศัพท์ในเวลาเรียน เล่นเกมเวลาในขณะที่สอน  ในกรณี
เวลาครูถามค าถามนักเรียนส่วนใหญ่จะไม่กล้าตอบ นักเรียนที่ตอบจะมีส่วนน้อยอีกทั้งยังเป็นนักเรียน
คนเดิมที่ตอบประจ าและเป็นเพราะว่านักเรียนเบื่อในวิธีการสอนแบบเดิม ๆ ที่ไม่ค่อยน่าสนใจและไม่
น่าตื่นเต้น เนื่องจากวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมมีเนื้อหาที่ค่อยข้างเยอะ ส่วนใหญ่ก็จะใช้
วิธีการสอนแบบบรรยายตามPower point หรือน าคลิปวิดีโอที่เข้ากับเรื่องที่สอนมาให้นักเรียนดูใน
ขณะที่สอน จึงอาจจะท าให้นักเรียนรู้สึกเบื่อและเรียนแบบไม่มีความสุขรวมไปนักเรียนบางคนถึงนอน
ในขณะที่สอนจึงท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ต่ า 
 ผู้วิจัยจึงได้ไปศึกษาค้นคว้าวิธีการส่งเสริมพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งมีวิธีการที่หลากหลายแต่มีวิธีการหนึ่งที่น่าสนใจและเหมาะสมกับการเพ่ิม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน นั่นก็คือการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet 
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร์ มาใช้ในการ
เรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  ซึ่งการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
อุปกรณ์และเครื่องมือที่สมัยใหม่เป็นเครื่องมือส าคัญที่จะช่วยให้การจัดการเรียนการสอนน่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้นเพียงแต่ขอให้รู้จักเครื่องมือนั้นให้ดีและน าไปใช้ให้เหมาะกับผู้เรียนโดยเฉพาะเด็กในยุคปัจจุบันที่
ติดเกมมาก เกมจึงถือเป็นวิธีการกระบวนการสอนที่ส าคัญที่ช่วยให้เด็กเกิดความสนใจด้วยจุดเด่นของ
เกมคือมีทั้งความยากง่ายยิ่งเล่นยิ่งสนุกเกิดการแข่งขันและสร้างความ  ท้าทายนั่นเอง ผู้วิจัยมีโอกาส
ได้ท า Top Worksheet และพบว่าที่มีความสนุกสนานน่าตื่นเต้นและท้าทายเนื่องจากเป็นเกมที่ต้อง
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แข่งขันกันตอบค าถามและมีการแสดงล าดับของผู้เข้าร่วมแข่งขันแบบทันทีหลังการตอบค าถาม
นอกจากนี้ยังมีวิธีการใช้งานที่ง่ายและสะดวกจึงน่าจะเหมาะที่จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อีกทั้งผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Top 
Worksheet เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลที่เกิดขึ้นจากการเรียน 
การสอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งท่ีโรงเรียน บ้าน และสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน แต่
คนส่วนใหญ่เข้าใจว่าความส าเร็จมาจากการสอนในโรงเรียน และมองแต่ในด้านความรู้และ
ความสามารถทางจิตเท่านั้น แต่จริงๆ แล้ว อารมณ์ ค่านิยม และจริยธรรมล้วนเป็นผลจากการฝึกฝน
และการฝึกฝน ถือเป็นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(วันเพ็ญ วรรณโกมล. 2542 :123-125) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะท าวิจัยเรื่องการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรืองในรายวิชาประวัติศาสตร์ โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนที่มากขึ้น โดยให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่างมีความสุขและสนุกสนานไปกับการเรียนและมี
ผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นกว่าเดิม 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
  1.เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การจัดการเรียนรู้
โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top worksheet  เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้เรื่อง 
วิธีการทางประวัติศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง 
  2.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top 
Worksheet 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
  งานวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง ในรายวิชาประวัติศาสตร์ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินการวิจัย โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
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  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง  
ต าบลป่าไฝ่ อ าเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 19 คน 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
      ผู้วิจัยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยทั้งหมด 3 ชนิด ได้แก่ 

1.แบบสอบถามความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียน 

2.แผนการจัดการเรียนการสอน หน่วยการเรียนรู้ เรื่องวิธีการทางประวัติศาสตร์ จ านวน 2 
ชั่วโมง     มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 

2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพ่ือวิเคราะห์ความสอดคล้องขององค์ความรู้
ประวัติศาสตร์ กับสาระการเรียนรู้ มาตรฐานและตัวชี้วัดในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4- 6   

.2 วิเคราะห์ทักษะกระบวนทางประวัติศาสตร์ และวิเคราะห์แนวทางในการจัดกิจกรรม
พัฒนาทักษะกระบวนทางประวัติศาสตร์ด้วยกิจกรรม Top Worksheets 

2.3 จัดท าตารางหน่วยการเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องวิธีการทางประวัติศาสตร์ใน
การศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ ทั้งหมด 1 หน่วยการเรียนรู้ ใช้เวลา 2 ชั่วโมง 

2.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามหน่วยการเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องวิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ ทั้งหมด 2 แผน ซึ่งแต่ละแผนจะประกอบด้วย 
มาตรฐานและตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางที่สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องวิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้ (K) ด้าน
ทักษะ/กระบวนการ(P)และด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ด าเนินกิจกรรม
การเรียนรู้โดยยึด 5 ขั้นตอน คือ ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นส ารวจและค้นหา ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
ขั้นขยายความรู้ และข้ันประเมิน  

2.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา วิจัยตรวจสอบความ
ถูกต้องของเนื้อหา ภาษาท่ีใช้ และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง 

2.6 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามที่อาจารย์ที่ปรึกษา วิจัยได้เสนอแนะ 
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2.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านตรวจสอบความตรงของเนื้อหา 
ภาษาที่ใช้ ความถูกต้อง ความเหมาะสมและความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลเพ่ือน าข้อเสนอแนะนั้นมาปรับปรุงแก้ไข โดย
ถือความคิดเห็นที่สอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญร้อยละ 80 ขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 

2.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้จากการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญไปให้
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้งก่อนน าไปลองใช้ 

2.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับนักเรียน คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านศรีบุญเรือง ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 19 คน 
โดยเครื่องมือที่ ใช้ในการสดสอบคือแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม Top 
Worksheets 

3.แบบทดสอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิชา ประวัติศาสตร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องวิธีการทางประวัติศาสตร์ในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์  ข้อสอบมี
ทั้งหมด 10 ข้อ 10 คะแนนจะมีทั้งแบบทดสอบทั้งก่อนเรียน และหลังเรียน แบบทดสอบวัดทักษะ
กระบวนการทางประวัติศาสตร์ที่เกิดจากการเรียนรู้ด้วย Top Worksheets ขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวกับการสร้างแบบวัดทักษะกระบวนการทาง
ประวัติศาสตร์ 

3.2 วิเคราะห์ทักษะกระบวนการทางประวัติศาสตร์จากองค์ความรู้ เรื่องวิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ เพ่ือน ามาสร้างแบบวัดทักษะกระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ข้อที่ถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิด ไม่ได้
ตอบ หรือตอบเกิน 1 ตัวเลือก ให้ 0 คะแนน 

3.3 น าแบบวัดทักษะกระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์ที่ได้สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษา วิจัยเพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ความถูกต้องเหมาะสมของข้อค าถาม และตัวเลือกกับทักษะ
กระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์ 

3.4 น าแบบวัดทักษะกระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์จากองค์ความรู้เสนอต่อเชี่ยวชาญ
จ านวน 5 ท่าน ที่เป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกับผู้เชี่ยวชาญที่ตรวจประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้เรื่องกระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์เพ่ือตรวจประเมินความถูกต้องของแบบวัด โดย
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พิจารณาจากดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อค าถามกับทักษะกระบวนการทางประวัติศาสตร์ที่
ต้องการวัด  

3.5 คัดเลือกข้อสอบจากแบบวัดทักษะกระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร์ที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญ ตั้งแต่ 0.5-1 จ านวน 5 ข้อ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา วิจัยอีกครั้งและน าไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
จ านวน 19 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โดยน าผลการทดสอบไปหาคุณภาพโดยวิเคราะห์
หาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และหาค่าความเชื่อมั่น ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 
 
การรวบรวมข้อมูล 

1.คัดเลือกนักเรียนกลุ่มเป้าหมายที่จะท าการวิจัย ครูชี้แจงท าความเข้าใจและอธิบายสิ่งที่
ก าลังจะด าเนินกิจกรรมให้นักเรียนทราบ 
 2.ผู้วิจัยด าเนินการให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร์ 
 3.ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet ที่ได้
สร้างข้ึน โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 4.ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet 
 5.เมื่อด าเนินกิจกรรมจนครบเสร็จสิ้น ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง
วิธีการทางประวัติศาสตร์โดยใช้เวลาในการสอบ 1 ชั่วโมง และน ามาตรวจให้คะแนนและบันทึกผลเพ่ือ
ใช้เป็นคะแนนหลังเรียน 
 6.น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมไปวิเคราะห์และแปลผล ใน
รูปแบบตารางและการบรรยาย และสรุปผล 
 7.ให้นักเรียนท าสอบถามความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อมัลติมี เดียTop 
Worksheet เพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียน 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 1.น าข้อมูลที่ได้จากการท าสรุปผลการพึงพอใจ น ามาวิเคราะห์โดยค านวณหาค่าเฉลี่ยส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน หรือ โดยน าข้อมูลมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ร้อยละ 70 ขึ้นไปถือว่าผ่าน
เกณฑ์ ซึ่งมีเกณฑ์การแปลผลคะแนนสอบหลังเรียน  
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 2.น าข้อมูลที่ได้จากบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ สื่อมัลติมีเดีย Top 
Worksheet โดยการเขียนบรรยายสรุป ทั้งผลการจัดกิจกรรม ปัญหา อุปสรรค ข้อเสนอแนะ และ
แนวทางในการแก้ไขหรือพัฒนา 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ข้อมูลที่นามาวิเคราะห์ มีดังนี้การเปรียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวิธีการ
ทางประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย 
Top Worksheet เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าการเปรียบเทียบโดยใช้สูตร t – test 
Independent และการวิเคราะห์ความแปรปรวนหลายตัวแปร 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 1.สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  2. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 
ผลการวิจัย 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่องวิธีการทางประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ
มัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยน า เสนอผลการวิจัยดังนี้ 

ตาราง 1  แสดงคะแนนสอบก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ ผ่านสื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

เลขที ่ ชื่อ นามสกุล คะแนน
ก่อน 

คะแนน
หลัง 

ผลต่าง
คะแนน 

ร้อยละ การแปลผล 

๑ ด.ช.นนทพันธ์ ค าวงค์ปิน 5 8 +3 80 ผ่าน 
๒ ด.ช.คุณานนท์ - 2 4 +2 40 ไม่ผ่าน 
๓ ด.ช.ชลธาร แก้วเกิด 0 4 +4 40 ไม่ผ่าน 
๔ ด.ช.ชนะ แชมือ 4 8 +4 80 ผ่าน 
๕ ด.ช.หนุ่มเครือ คิงส่าง 6 7 +1 70 ผ่าน 
๖ ด.ช.ภูมิภัทร จันทร์เช้า 3 5 +2 50 ไม่ผ่าน 
๗ ด.ญ.วิมุตา เอกวรรณัง 4 8 +4 80 ผ่าน 
๘ ด.ญ.นันธิดา เชอมือ 2 4 +2 40 ไม่ผ่าน 
๙ ด.ญ.ตันหยง อินต๊ะละ 5 8 +3 80 ผ่าน 
๑๐ ด.ญ.ชญาภา จอมใจ 4 7 +3 70 ผ่าน 
๑๑ ด.ญ.พิมชนก อาเดอ 6 9 +3 70 ผ่าน 
๑๒ ด.ญ.กัญญา เพิงเจกู่ 7 9 +2 90 ผ่าน 
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๑๓ ด.ญ.อรนิภา น พ พั ช ร า
รักษ์ 

6 9 +3 90 ผ่าน 

๑๔ ด.ญ.อรนภา อินตา 5 9 +4 90 ผ่าน 
๑๕ ด.ญ.พิมธารา ชัยวัฒน์ 6 8 +2 80 ผ่าน 
๑๖ ด.ญ.จิราพร ไอ้ก๊ะ 7 10 +3 80 ผ่าน 
๑๗ ด.ญ.นารา - 4 7 +3 70 ผ่าน 
๑๘ ด.ญ.จิ่งมล - 5 8 +3 80 ผ่าน 
๑๙ ด.ญ.ณิชา น้อย 3 7 +4 70 ผ่าน 
ค่าเฉลี่ย 4.42 7.31 2.89 71.05  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.83 1.82 0.87 16.63  

 
จากตารางที่ 1 สามารถสรุปได้ว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet 

เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนได้คะแนนจากแบบทดสอบค่อนข้างน้อยและไม่ผ่านเกณฑ์ 
(ร้อยละ 60 ของคะแนน) ที่ครูผู้สอนก าหนด โดยมีค่าเฉลี่ยเพียง 4.42 และหลังจากที่นักเรียนได้รับ
การจัดการเรียนการสอนโดยสื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการ
ท าแบบทดสอบเรื่องวิธีการทางประวัติศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีคะแนนสูงขึ้นโดยคิดเป็นค่าเฉลี่ย 7.31 
ซึ่งนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 15 คน และนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 4 คน  
 

ตารางที่ 2 แสดงข้อมูลจากการท าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที ่5 ต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet 

ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

X SD 
ระดับความ
พึงพอใจ 5 4 3 2 1 

ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1  การจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อมัลติมี เดีย          

To p  Wo r k s h e e t  ท า ใ ห้ นั ก เ รี ย น
กระตือรือร้นมากข้ึน 

     
4.89 0.09 มากที่สุด 

2 การจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อมัลติมี เดีย          
Top Worksheet ท าให้นักเรียนได้เรียนใน
รูปแบบใหม่ๆ 

     
4.94 0.05 มากที่สุด 
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3 ระดับความยากง่ายของแบบทดสอบ
เหมาะสมกับนักเรียน  

     
4.84 0.13 มากที่สุด 

4 การจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อมัลติมี เดีย          
Top Worksheet ท าให้บรรยากาศใน
ห้องเรียนให้ไม่น่าเบื่อ  

     
4.89 0.09 มากที่สุด 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู ้
1 นักเรียนได้พัฒนาความสามารถด้านการคิด

มากขึ้น 
     

4.78 0.21 มากที่สุด 

2 นักเรียนได้ฝึกกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม
และเดี่ยว 

     
4.68 0.43 มากที่สุด 

3 นักเรียนได้รับความรู้และประสบการณ์
ใหม่ๆในการเรียนการสอน 

     
4.84 0.45 มากที่สุด 

4 นักเรียนได้รับความรู้ในการใช้เทคโนโลยีให้
เกิดประโยชน์มากขึ้น 

     
4.94 0.04 มากที่สุด 

 
  จากตารางที่ 2 การท าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียTop Worksheet สามารถสรุปได้ว่า ในด้านการจัดการเรียน
การสอนการจัดการเรียนรูปโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย Top Worksheet ท าให้นักเรียนได้เรียนในรูปแบบ
ใหม่ๆ เป็นระดับมากที่สุดคิดเป็น 4.94 และระดับความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกับนักเรียน 
ระดับน้อยที่สุดคิดเป็น 4.84 ส่วนในด้านด้านบรรยากาศการเรียนรู้นักเรียนได้รับความรู้ในการใช้
เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์มากขึ้นเป็นระดับมากที่สุดคิดเป็น 4.94 และนักเรียนได้ฝึกกระบวนการ
ท างานเป็นกลุ่มและเดี่ยวเป็นระดับน้อยท่ีสุดคิดเป็น 4.68 
อภิปรายผล 
  การศึกษาวิจัยครั้งนี้พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านศรีบุญเรืองจ านวน 19 
คน ก่อนท าวิจัยนั้น นักเรียนไม่ค่อยสนใจเรียน ไม่ค่อยให้ความร่วมมือในการเรียนการสอน นักเรียน
พูดกันเวลาครูสอนอีกท้ังมีนักเรียนบางคนที่แอบเล่นโทรศัพท์เวลาครูสอน รวมไปถึงยังมีเด็กพิเศษบาง
คนที่วิ่งเล่นในห้องเรียน พอผู้วิจัยได้น าวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียTop Worksheet 
เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีการสนใจการเรียนการสอนที่ครูผู้สอน
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ได้น ามาให้มากยิ่งขึ้นกว่าเดิม นักเรียนมีความตั้งใจเรียนและอยากเรียนในรายวิชานี้มากขึ้น นักเรียน
สนุกไปกับการเรียนรวมไปจนถึงฝึกให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม  เนื่องจากนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 บางคนไม่มีโทรศัพท์ จึงท าให้เวลาใช้สื่อมัลติมีเดียTop Worksheet Worksheet 
สอดคล้องกับงานวิจัยของเตชิน ภิรมย์ ในเรื่องของการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์
ด้วย Google Classroom ผ่านแอพพลิเคชั่น Google Meet ร่วมกับ Top Worksheetsและนักเรียน
ในห้องต้องจับกลุ่มหรือจับคู่กับคนที่มีโทรศัพท์ จึงท าให้นักเรียนในห้องได้ฝึกการท างานเป็นทีมหรือ
เป็นกลุ่ม การปรึกษาหารือกัน ช่วยกันแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของกันและกัน รวมไป
ถึงท าให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอนทุกครั้งอย่างทั่วถึงทุกคนยังรวมไปถึงนักเรียน
ทุกคนมีคะแนนที่ดีขึ้นกว่าเดิม คะแนนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นทุกคน บางคนอาจจะเพ่ิมมากหรือน้อย แต่
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 19 คนนั้น เพ่ิมขึ้นทุกคนสามารถดูได้จาก
คะแนนก่อนสอบและหลัง ท าให้นักเรียนนั้นมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนและมีความสุขในการเรียน
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วรสุดา บุญยไวโรจน์ ในเรื่องการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ใน
ระดับชั้นประถมศึกษา เรื่องน่ารู้ส าหรับครูคณิตศาสตร์ จึงท าให้แบบฝึกหัดเป็นเครื่องมือที่ครูจะให้
นักเรียนฝึกแบบฝึกหัดเพ่ือช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้และความเข้าใจของนักเรียนเรี ยนรู้ได้ชัดเจน
และรวดเร็วยิ่งขึ้น ความส าเร็จและประสิทธิผลของประสบการณ์เรียนรู้ของนักเรียน 
 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1. ในการท างานวิจัยในครั้งต่อไป ผู้วิจัยอาจจะมอบหมายงานให้นักเรียนในชั้นเรียน โดย
นักเรียนกลับไปศึกษาเองที่บ้าน เช่น ห้องเรียนกลับด้าน Flipped Classroom  

2. ในการท าวิจัยในครั้งต่อไปควรขยายระยะเวลาในการท าวิจัยให้มากข้ึนกว่าเดิม 
3. ในการท าวิจัยครั้งต่อไปอาจจะมีการเปรียบเทียบ ระหว่างกลุ่มควบคุมกับกลุ่มทดลองเพ่ือ

ให้ผลการเปรียบเทียบมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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