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การพัฒนาสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR โดยการผลิตสื่อสามมติิระบบปฏิสัมพันธ ์

เร่ือง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมอืถือ 

The development of teaching materials AR technology systems by producing three-

dimensional interactive media The philosophy of Sufficiency Economy Using AR technology 

on mobile 

ชาตร ีชยัลอม, กิตติศักดิ์ ค าผัด, เอกชยั ไก่แก้ว 

อาจารยแประจาํภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลยัเทคนิคแพร฽ สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 2 

ด ารง สุพล, เรวชั จติจง 

อาจารยแประจาํภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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บทคัดย่อ 

  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคแ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR           
โดยการผลิตสื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ เรื่อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾เทคโนโลยี AR บนมือถือ 2) เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ ครู วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ที่มีต฽อสื่อการสอน
ระบบเทคโนโลยี AR ประชากรที่ใช฾ในการศึกษา ได฾แก฽  นักศึกษาสาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ ครู 
วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR โดยการผลิตสื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ 

เรื่อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾เทคโนโลยี AR บนมือถือ มีประสิทธิภาพเท฽ากับ 75.00/75.75                    
2) นักศึกษาสาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความพึงพอใจต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR โดยภาพรวมอยู฽ใน
ระดับมากที่สุดมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.71 (S.D.=0.49) และ ครู วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ มีความพึงพอใจต฽อสื่อการสอน
ระบบเทคโนโลยี AR โดยภาพรวมอยู฽ในระดับมาก มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.43 (S.D.=0.79) 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน, ระบบเทคโนโลยี AR, สาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

Abstract 

  This research aims to 1) to develop and find the efficiency of AR instructional media by 
producing three-dimensional interactive media on sufficiency economy philosophy. 2) To study 
the satisfaction of students in information technology and teachers of Phrae Technical College. 
The AR system used in the study is the students in the field of information technology and 
teachers of Phrae Technical College. The research found that: 1) The instructional media of AR 

technology by producing 3D interactive media on Sufficiency Economy Philosophy. Using mobile 
AR technology is 75.00/ 75.75 effective. 2) Information Technology Students Satisfaction with AR 
teaching media was at the highest level of 4.71 (S.D. = 0.49). Satisfaction with the teaching 
materials of the AR technology is very high. The mean was 4.43 (S.D. = 0.79) 
Keywords: Computer Assisted Instruction, AR Technology, Information Technology 
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บทน า 

  กระแสสังคมเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Society) นับว฽าเปๅนกระแสที่มาแรงมากการศึกษา
นับเปๅนกิจกรรมหนึ่งที่มีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาร฽วมผสมผสาน นับตั้งแต฽การนําคอมพิวเตอรแมาใช฾เปๅนสื่อ
อุปกรณแในการเรียนการสอน การจัดทําหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรแจนก฾าวสู฽การใช฾คอมพิวเตอรแพัฒนาสื่อช฽วยเสริมการ
เรียนการสอนที่เรียกว฽า “สื่อคอมพิวเตอรแช฽วยสอน” หรือที่รู฾จักกันดีในช่ือ CAI–Computer Aided Instruction           
เมื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอรแและเทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนามาถึงยุคโลกไร฾พรมแดนด฾วยเครือข฽ายอินเทอรแเน็ต 
(Internet) การเรียนการสอนก็ได฾ปรับเปลี่ยนรูปแบบไปอย฽างมาก โดยมีการนําบริการต฽าง ๆ ของอินเทอรแเน็ต           
มาพัฒนาเปๅนสื่อถ฽ายทอดวิชาการความรู฾ต฽าง ๆ เข฾าสู฽ระบบ เพิ่มช฽องทางในการติดต฽อสื่อสารระหว฽างผู฾สอนและผู฾เรียน 
ดังนั้นผู฾วิจัยจึงได฾นําเทคโนโลยี “Aurasma” มาพัฒนาสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR ซึ่งเทคโนโลยี ออรัสม฽า               
เปๅนแอพพลิเคช่ันสําหรับพัฒนาสื่อมัลติมีเดียทั่วไป รวมทั้งสื่อดิจิตอลในโลกแห฽งความจริงเสมือน (Augmented 
Reality: AR) เหมาะสําหรับการพัฒนาสื่อที่ใช฾กับอุปกรณแประเภท Smart Device เช฽น ไอโฟน ไอแพด รวมถึง
อุปกรณแคอมพิวเตอรแพกพาต฽าง ๆ ที่ใช฾ระบบปฏิบัติการ IOS และ Android คุณสมบัติพิเศษของออรัสม฽าจะเปๅน
ตัวกลางสําหรับการเช่ือมโยงโลกของความจริงและโลกความเสมือนจริงเข฾าด฾วยกัน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบ           
สื่อปฏิสัมพันธแทีมองเห็น ควบคุมและสัมผัสได฾ผ฽านทางหน฾าจอ ทั้งที่เปๅนภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว เสียง การเช่ือมโยง  
ไปยังเว็บไซตแตามที่กําหนดไว฾ (ไพฑูรยแ  ศรีฟูา. (2556) ซึ่งสอดคล฾องกับงานวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแ       
เรื่อง ศิลปะการแสดงประจําชาติ ประเทศในประชาคมอาเซียน ด฾วยเทคโนโลยี ออรัสม฽า (ณัฐมา  ไชยวรโยธิน, 
2556). 
  จากเหตุผลข฾างต฾น ผู฾วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาสื่อการสอน โดยการสร฾างสื่ออิเล็กทรอนิกสแด฾วยเทคโนโลยี
ออรัสม฽า เพื่อกระตุ฾นให฾นักศึกษาเกิดการเรียนรู฾และสนใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน มีการนําเทคโนโลยีใหม฽มาประยุกตแใช฾
กับสื่อการเรียนการสอน เพื่อเปๅนแนวทางเริ่มต฾นของการผลิตสื่อการเรียนการสอนให฾มีความทันสมัย ทันต฽อการ
เปลี่ยนแปลงทางด฾านเทคโนโลยี และสื่ออิเล็กทรอนิกสแ ในปใจจุบัน 
  บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) (ชาญชัย  สุขสกุล. (2549)          
เปๅนกระบวนการเรียนการสอนโดยใช฾สื่อคอมพิวเตอรแในการนําเสนอเนื้อหาเรื่องราวต฽าง ๆ มีลักษณะเปๅนการเรียน
โดยตรงและเปๅนการเรียนแบบมีปฏิสัมพันธแ (Interactive) คือสามารถโต฾ตอบระหว฽างผู฾เรียนกับคอมพิวเตอรแได฾ CAI 
(Computer Assisted Instruction) หรือ คอมพิวเตอรแช฽วยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรแ
รูปแบบหนึ่งที่นิยมบันทึกลงบนแผ฽น CDROM ซึ่งสามารถนําเสนอสื่อประสม ได฾แก฽ ข฾อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ
ที่ใกล฾เคียงกับการสอนจริงมากที่สุด โดยมีเปูาหมายสําคัญคือ สามารถดึงดูดความสนใจ และกระตุ฾นให฾ผู฾เรียนเกิด
ความต฾องการที่จะเรียนรู฾ CAI จึงเปๅนสื่อการศึกษายุคใหม฽ที่มีประสิทธิภาพมาก และยังมีข฾อได฾เปรียบเหนือสื่ออื่น ๆ 
ด฾วยกันหลายประการและสามารถตอบสนองความแตกต฽างระหว฽างผู฾เรียน ขณะเดียวกันผู฾เรียนสามารถนํา CAI ไปใช฾
เรียนด฾วยตนเอง โดยปราศจากข฾อจํากัดด฾านเวลาและสถานที่ในการดําเนินการศึกษาค฾นคว฾า CAI จึงเปๅนสื่อสําคัญ            
ที่ช฽วยส฽งเสริมการเรียนรู฾ในลักษณะที่เน฾นนักเรียนเปๅนศูนยแกลางได฾เปๅนอย฽างดี 
  สมรัก แก฾วนิ่ม (สมรัก แก฾วนิ่ม. (23 ก.ค. 2556, 08:46). รายงานผลการใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน 
เรื่อง คอมพิวเตอรแชั้น ม.1 ผลการศึกษาค฾นคว฾าพบว฽า 1. บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนกลุ฽มสาระการเรียนรู฾การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง คอมพิวเตอรแเบื้องต฾น สําหรับนักเรียนช้ัน ม.1 มีประสิทธิภาพ 88.80/85.75 2. ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว฽าก฽อนเรียน อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต฽อบทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน กลุ฽มสาระการเรียนรู฾การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องคอมพิวเตอรแเบื้องต฾น โดยภาพรวม           
อยู฽ในระดับมากที่สุด และจิตรลดา ศรีจันทรแดี  (ออนไลนแ) รายงานผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน           
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เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลการศึกษาพบว฽า 1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท฽ากับ 
84.89/85.50 2. มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว฽าก฽อนเรียนอย฽า งมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05                  
3. ผลการวิเคราะหแหาค฽าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง เทคโนโลยี สารสนเทศและการ
สื่อสาร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค฽าดัชนีประสิทธิผลเท฽ากับ 0.6901 แสดงว฽านักเรียนมีความรู฾เพิ่มขึ้ น 
คิดเปๅนร฾อยละ 69.01 และ4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบางไทรวิทยา 
สนง.เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 3 พบว฽านักเรียนมีความพึงพอใจต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน           
อยู฽ในระดับมาก 
  เศรษฐกิจพอเพียง (มูลนิธิชัยพัฒนา,ออนไลนแ) เปๅนหลักปรัชญาช้ีถึงแนวการดํารงอยู฽ ที่พระบาทสมเด็จ           
พระปรมินทรแรมหาภูมิพลอดุลยเดช มีพระราชดํารัสแก฽ชาวไทย นับตั้งแต฽ปี พ.ศ.2517 เปๅนต฾นมา และถูกพูดถึงอย฽าง
ชัดเจน ในวันที่ 4 ธันวาคม พ.ศ.2540 เพื่อเปๅนแนวทางการแก฾ไขปใญหาเศรษฐกิจของประเทศไทยและปฏิบัติตน          
ของประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต฽ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้งในการพัฒนาและบริหารประ เทศ         
ให฾ดําเนินไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพื่อให฾ก฾าวทันต฽อโลกยุคโลกาภิวัตนแ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากรที่ใช฾ในการศึกษา ได฾แก฽ นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและครูวิทยาลัยเทคนิคแพร฽ 
   1.2 กลุ฽มตัวอย฽างที่ทําการศึกษา ได฾แก฽ นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร฽                
จํานวน 26 คน ได฾มาจากการสุ฽มอย฽างเจาะจง 
  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 

  2.1 สื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ เรื่อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾เทคโนโลยี AR บนมือถือ 
  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก฽อนเรียนและหลังเรียน  
  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ และ ครู วิทยาลัยเทคนิคแพร฽           
ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี A 
  3. วิธีการสร้างเคร่ืองมือ  

ตัวแปรตาม 

1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน
ระบบเทคโนโลยี AR โดยการผลิตสื่อสามมิตริะบบ
ปฏิสัมพันธแ เรื่อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾
เทคโนโลย ีAR บนมือถือ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศและ ครู 
วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี 
AR 

ตัวแปรต้น 

การพัฒนาสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR 

โดยการผลิตสื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ 
เรื่ อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง    
โดยใช฾เทคโนโลยี บนมือถือ

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%8A
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%8A
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  3.1 การพัฒนาสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR โดยการผลิตสื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ เรื่อง หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾เทคโนโลยี AR บนมือถือ ผู฾วิจัยได฾นําแนวคิดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนแบบ 
IMMCAI เปๅนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนประเภท การสอนเนื้อหาหรือความรู฾ใหม฽ (Instruction) โดย
เน฾นการสร฾างจุดโต฾ตอบและมัลติมีเดียในบทเรียนหรือเรียกว฽า Interactive MultiMedia Computer Assisted 
Instruction : IMMCAI (ไพโรจนแ ตีรณธนากุล และ ไพบูลยแ เกียรติโกมล, 2541) 
2. การสร฾างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผู฾วิจัยได฾ดําเนินการดังนี้   

2.1 ศึกษาเอกสารและตําราที่เกี่ยวข฾องกับระบบเทคโนโลยี AR  
2.2 ศึกษาวิธีการสร฾างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหนังสือ ตํารา และเอกสารที่เกี่ยวข฾อง 
2.3 วิเคราะหแเนื้อหาตามจุดประสงคแจากแผนการจัดการเรียนรู฾ 
2.4 สร฾างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให฾ครอบคลุมเนื้อหาตามจุดประสงคแ  
2.5 นําแบบทดสอบที่สร฾างขึ้นไปให฾ผู฾เชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณา 
2.6 ปรับปรุงแบบทดสอบตามคําแนะนําของผู฾เชี่ยวชาญ   
2.7 นําแบบทดสอบไปทดลองใช฾เพื่อวิเคราะหแหาค฽าความยากง฽าย (P) และค฽าอํานาจจําแนก (r) (ล฾วน  สาย

ยศ และ อังคณา  สายยศ, 2543). โดยพิจารณาว฽าข฾อใดที่นักศึกษาตอบถูกมากตัดออก ข฾อใดที่นักศึกษาตอบถูกน฾อย
ตัดออก 

2.8 นําแบบทดสอบที่วิเคราะหแได฾ไปปรับปรุงใหม฽ จัดพิมพแเปๅนฉบับสมบูรณแนําไปใช฾ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนต฽อไป 
 3. การสร฾างแบบสอบถามความพึงพอใจมีลักษณะเปๅนแบบสอบถามมาตราส฽วนประมาณค฽า (Rating Scale) 5 
ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, (2545 : 103). โดยกําหนดเกณฑแการประเมินและดําเนินการดังนี ้
  5  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยู฽ในระดับ  มากที่สุด 

4  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยู฽ในระดับ  มาก 
3  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยู฽ในระดับ  ปานกลาง 
2  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยู฽ในระดับ  น฾อย 
1  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยู฽ในระดับ  น฾อยที่สุด    

  3.1 ศึกษาเอกสารการสร฾างแบบสอบถามที่เกี่ยวข฾องกับสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR 
  3.2 สร฾างแบบสอบถามความพึงพอใจต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR 

  3.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร฾างขึ้นให฾ผู฾เช่ียวชาญจํานวน 3 คน พิจารณา 
  3.4 ปรับปรุงแบบสอบถามตามคําแนะนําของผู฾เชี่ยวชาญ  

3.5 นําแบบสอบถามไปทดลองใช฾เพื่อวิเคราะหแหาค฽าความยากง฽าย (P) และค฽าอํานาจจําแนก (r) 
3.6 ปรับปรุงแก฾ไขแบบสอบถามให฾สมบูรณแก฽อนนําไปใช฾ในการจัดการเรียนการสอนต฽อไป 

รูปแบบการวิจัย 
  ผู฾วิจัยได฾วางแผนการทดลองโดยใช฾กลุ฽มเดียวมีลักษณะของการทดสอบนักศึกษาก฽อนเรียน (Pre-test) ดําเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน (Treatment) ทดสอบนักศึกษาหลังเรียน (Post-test) (ผ฽องพรรณ  ตรัยมงคลกูล            
และ สุภาพ  ฉัตราภรณแ. 2549: 55) 
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  วิธีด าเนินการทดลอง  

  1. นําแบบทดสอบก฽อนเรียนไปทดสอบกับกลุ฽มทดลอง (Try Out) ที่มีระดับผลการเรียนเก฽ง ปานกลาง  
และอ฽อน จํานวน 3 คน จากนั้นนําผลมาปรับปรุงแก฾ไขและนําไปใช฾กับกลุ฽มตัวอย฽าง จํานวน 26 คน 
  2. ดําเนินการสอนครั้งท่ี 1 กับกลุ฽มทดลอง (Try Out) ที่มีระดับผลการเรียน เก฽ง ปานกลาง อ฽อน จํานวน 3 
คน ที่ยังไม฽เคยเรียนวิชานี้ จากนั้นนําผลและข฾อบกพร฽องมาแก฾ไขแล฾วนําไปทดลองครั้งที่ 2 กับกลุ฽มตัวอย฽าง 26 คน ที่
ยังไม฽เคยเรียนวิชานี้ จํานวน 5 หน฽วยการเรียน จากนั้นนําผลที่ได฾ไปพัฒนาสื่อการสอน 
  3. นําแบบทดสอบหลังเรียนไปทดสอบกับกลุ฽มทดลอง (Try Out) จํานวน 3 คน และนําผลนํามาปรับปรุง
แก฾ไขและนําไปใช฾อีกกับกลุ฽มตัวอย฽าง จํานวน 26 คน 
  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. การหาค฽าสถิติพื้นฐานคือ ค฽าร฾อยละ ค฽าเฉลี่ย และส฽วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนที่ได฾จากการ
ทดสอบก฽อนเรียนและหลังเรียน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543) โดยใช฾สูตรดังนี้ 
  2. วิเคราะหแข฾อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพ จากคะแนนทําแบบทดสอบระหว฽างเรียนและคะแนนทํา
แบบทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน โดยหาค฽า E1/E2 (ยงยุทธ  สุทธิชาติ, 2544 : 39-40) 
  3. วิเคราะหแข฾อมูลเพื่อตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
-หาค฽าดัชนีความสอดคล฾อง (Index of Consistency) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต฽ละข฾อ กับผล
การเรียนรู฾ที่คาดหวัง กําหนดเกณฑแค฽า IOC. ตั้งแต฽ 0.5 ขึ้นไปจึงจะถือว฽ามีความสอดคล฾องกับผลการเรียนรู฾ที่คาดหวัง 
(ล฾วน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ, 2553) 
  4. ค฽าอํานาจจําแนก สําหรับสถิติที่ใช฾ในการวิเคราะหแหาค฽าอํานาจจําแนก (ล฾วน  สายยศ และ อังคณา  สาย
ยศ, 2553) 
  5. ค฽าสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบใช฾สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson (ล฾วน  สายยศ 
และ อังคณา  สายยศ, 2553) 
  6. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของคะแนนก฽อนเรียนและหลังเรียนเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ด฾วยการทดสอบค฽า (t-test) (บุญชม ศรีสะอาด. 2543) 
  7. สรุปผลการวิจัย ทําการวิเคราะหแผลการทดสอบและสรุปผลการวิจัยรวมถึงรายงานการวิจัย 
 
ผลการวิจัย 

 1. การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR ตามเกณฑแมาตรฐานคือ80/80 
ตารางที่ 1 แสดงคะแนนจากการทําแบบทดสอบของนักศึกษากลุ฽มตัวอย฽าง จํานวน 26 คน 

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ ประสิทธิภาพ 

คะแนนแบบฝึกหัด 80 75.00 75.00 
75.00/75.75 

คะแนนจากแบบทดสอบ 20 15.15 75.75 

  จากการดําเนินการเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR ตามเกณฑแมาตรฐานที่กําหนดไว฾
คือ 80/80 ซึ่งนําไปทดลองใช฾กับกลุ฽มตัวอย฽าง จํานวน 26 คน ผลการวิเคราะหแพบว฽ามีประสิทธิภาพเท฽ากับ 
75.00/75.75 
  2. ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร฽  ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบ
เทคโนโลยี AR 
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ตารางที ่2  แสดงข฾อมูลความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ที่มีต฽อสื่อ 

               การสอนระบบเทคโนโลยี AR  

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. ความหมาย 

1. ความสมบูรณ์ของเนื้อหาสาระ 

   1.1 โครงสร฾างของเนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน ง฽ายต฽อการทําความเข฾าใจ 

 
4.57 

 
0.53 

 
มากที่สุด 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. ความหมาย 

   1.2 มีเนื้อหาและสารสนเทศท่ีพอเพียงสําหรับการทําความเข฾าใจ 4.71 0.49 มากที่สุด 
   1.3 เนื้อหามีความสอดคล฾องกับวัตถุประสงคแที่ต฾องการนําเสนอ 4.71 0.49 มากที่สุด 
   1.4เรียบเรียงเนื้อหาได฾ถูกต฾องตามหลักการใช฾ภาษา 4.71 0.49 มากที่สุด 
   1.5 จัดเรียงหัวข฾อเนื้อหาเปๅนระบบเดียวกัน 4.57 0.53 มากที่สุด 
   1.6 มีการจัดแบ฽งหน฽วยการเรียนได฾อย฽างเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 
   1.7 มีเนื้อหาครบถ฾วนครอบคลุมในรายวิชา 4.43 0.79 มาก 
2. ความคิดสร้างสรรค ์

   2.1 มีความคิดริเริ่มสร฾างสรรคแก฽อให฾เกิดองคแความรู฾ใหม฽ ๆ 

 
4.71 

 
0.49 

 
มากที่สุด 

   2.2 มีการประยุกตแให฾เกิดความรู฾และสอดคล฾องกับสภาพปใจจุบัน 4.43 0.79 มาก 
3. การจัดรูปแบบ 

   3.1 การจัดองคแประกอบทางศิลปะในบทเรียนมีความเหมาะสม สะดุดตา 
น฽าสนใจ น฽าติดตาม 

 
4.29 

 
0.49 

 
มาก 

   3.2 ภาพที่ใช฾ในบทเรียนมีความน฽าสนใจ สอดคล฾องกับเนื้อหาและส฽งเสริมการ
เรียนรู฾ 

4.71 0.49 มากที่สุด 

   3.3 ความชัดเจนของ FONT 4.57 0.53 มากที่สุด 
 

4. ส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย 

   4.1 ออกแบบหน฾าจอเหมาะสม ง฽ายต฽อการใช฾งาน 

 
4.86 

 
0.38 

 
มากที่สุด 

   4.2 สัดส฽วนเหมาะสมสวยงาม 4.71 0.76 มากที่สุด 
   4.3 มีคุณภาพ ประกอบกับบทเรียนชัดเจน น฽าสนใจ ชวนคิด  
น฽าติดตาม 

 
4.86 

 
0.38 

 
มากที่สุด 

   4.4 เข฾า – ออก บทเรียนได฾สะดวก 4.86 0.38 มากที่สุด 
5. ประโยชน์ต่อผู้เรียน 

   5.1 สามารถนําไปใช฾ในการเรียนได฾จริง 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

   5.2ได฾สื่อการเรียนรู฾ที่ทันสมัยโดยใช฾ระบบเทคโนโลยี AR 5.00 0.00 มากที่สุด 
   5.3 สามารถพัฒนาให฾เกิดการเรียนรู฾อย฽างมีประสิทธิภาพ 4.71 0.49 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหแข฾อมูลความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ในด฾าน
ต฽าง ๆ ดังกล฽าวพบว฽า นักศึกษาส฽วนใหญ฽มีความพึงพอใจอยู฽ในระดับมากที่สุด มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.71 (S.D.=0.49) 
3. ความพึงพอใจของครูวิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR 
ตารางที ่3  แสดงข฾อมูลความพึงพอใจของครูวิทยาลัยเทคนิคแพร฽ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR  

   5.4 สามารถนําไปใช฾เปๅนแนวทางในการพัฒนาต฽อยอดได฾ 4.43 0.79 มาก 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. ความหมาย 

1. ด้านหลักสูตรและการน าไปใช้ 

   1.1 มีการจัดเตรียมข฾อมูลสารสนเทศที่จําเปๅนสําหรับครูในการพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษา 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

   1.2 สร฾างความตระหนักแก฽ครูเกี่ยวกับความสําคัญของการพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษา 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

   1.3 ส฽งเสริม สนับสนุนให฾ครูปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรให฾สอดคล฾องกับสภาพ
ปใญหาและความต฾องการของผู฾เรียน ผู฾ปกครอง ชุมชน สังคม 

 
4.71 

 
0.49 

 
มากที่สุด 

   1.4 ครูผ฽านการอบรม พัฒนาและมีความรู฾เกี่ยวกับการจัดทําหลกัสูตรและการนาํ
หลักสูตรไปใช฾ 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

   1.5 จัดทําโครงสร฾างหลักสูตร สาระการเรียนรู฾ให฾สอดคล฾องกับเปูาหมายและ
คุณลักษณะที่พึงประสงคแ 

 
4.57 

 
0.53 

 
มากที่สุด 

   1.6 นําหลักสูตรไปใช฾ในการวางแผนการจัดประสบการณแที่หลากหลาย 
สอดคล฾องกับความสามารถและความสนใจของผู฾เรียน 

 
4.71 

 
0.49 

 
มากที่สุด 

   1.7 มีการนําผลการประเมินหลักสูตรมาใช฾ปรับปรุงและพัฒนาด฾านการนํา
หลักสูตรไปใช฾ 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

2. ด้านการจัดการเรียนรู ้

   2.1 จัดทําข฾อมูลและใช฾แหล฽งเรียนรู฾ต฽าง ๆ และใช฾ภูมิปใญญาท฾องถิ่นในการ
จัดการเรียนการสอน 

 
4.71 

 
0.49 

 
มากที่สุด 

   2.2 มีการวิเคราะหแผลเพื่อประมวลปใญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นจากการจัดการ
เรียนรู฾ 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

3. การพัฒนาการใช้สื่อ และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 

   3.1 มีการส฽งเสริมสนับสนุนให฾จัดหา ผลิต พัฒนาสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีใน
การจัดการเรียนรู฾ 

 
4.29 

 
0.49 

 
มาก 

   3.2 มีการวางแผนการใช฾สื่อนวัตกรรมการจัดการเรียนรู฾ 4.71 0.49 มากที่สุด 
   3.3 ทําการผลิต พัฒนาสื่อ และนวัตกรรมการเรียนการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
   3.4ใช฾สื่อ นวัตกรรม อุปกรณแเทคโนโลยี ประกอบการจัดประสบการณแให฾ผู฾เรียน
ได฾ปฏิบัติจริง 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 
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  จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหแข฾อมูลความพึงพอใจของครูวิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ในด฾านต฽าง ๆ ดังกล฽าวพบว฽า 
ครูส฽วนใหญ฽มีความพึงพอใจอยู฽ในระดับมากมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.43 (S.D.=0.79)  
 
การอภิปรายผลการวิจัย 

  1. ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR โดยการผลิตสื่อสามมิติระบบปฏิสัมพันธแ 
เรื่อง หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช฾เทคโนโลยี AR บนมือถือ พบว฽ามีประสิทธิภาพ เท฽ากับ 75.00/75.75 
  2. ผลการวิเคราะหแข฾อมูลความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร฽  ที่มี
ต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR พบว฽านักศึกษาส฽วนใหญ฽มีความพึงพอใจอยู฽ในระดับมากที่สุด มีค฽าเฉลี่ย เท฽ากับ 
4.71 (S.D.=0.49) 
  3. ผลการวิเคราะหแข฾อมูลความพึงพอใจของครูวิทยาลัยเทคนิคแพร฽ ที่มีต฽อสื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR 
พบว฽านักศึกษาส฽วนใหญ฽มีความพึงพอใจอยู฽ในระดับมาก มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.43 (S.D.=0.79) 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

  1. สื่อการสอนระบบเทคโนโลยี AR สามารถช฽วยส฽งเสริมประสิทธิภาพทางการเรียนของผู฾เรียนสูงขึ้น 
เนื่องจากสื่อการสอนได฾สรุปรวมรวบเนื้อหาสาระที่หลากหลาย ประกอบกับมีการกําหนดขั้นตอนกิจกรรมการสอน
อย฽างมีระบบ สอดคล฾องกับวัตถุประสงคแการเรียนรู฾และมาตรฐานการเรียนรู฾ ทําให฾เกิดเรียนรู฾อย฽างต฽อเนื่อง ผู฾สอน            
ควรเสริมเทคนิคการสอนและการใช฾สื่อประกอบการสอนเพื่อกระตุ฾นการเรียนรู฾ของผู฾เรียน ส฽งผลให฾ผู฾เรียนได฾
พัฒนาการเรียนรู฾ มีเจตคติที่ดีต฽อสื่อการเรียนการสอน 
  2. ผู฾สอนควรใช฾เทคนิคหรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลายกับผู฾เรียนที่มีความแตกต฽างกัน 
เนื่องจากผู฾เรียนอาจมีการเรียนรู฾ที่แตกต฽างกัน การปรับกระบวนการสอนจะทําให฾ผู฾เรียนเกิดความสนใจส฽งผลให฾มีการ
เรียนรู฾อย฽างต฽อเนื่อง 

4. ด้านการวัดประเมินผล 

   4.1 กําหนดระเบียบการวัดผล ประเมินผลการเรียนรู฾ตามหลักสูตร 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. ความหมาย 

   4.2 สามารถสร฾างเครื่องมือวัด ประเมินผลการเรียนรู฾ที่หลากหลายโดยยึดผู฾เรียน
เปๅนสําคัญ 

 
4.71 

 
0.76 

 
มากที่สุด 

   4.3 นําผลการประเมินมาวิเคราะหแเพื่อนําไปเปๅนข฾อมูลในการปรับปรุงการ
จัดการเรียนรู฾ให฾มีคุณภาพ 

 
4.86 

 
0.38 

 
มากที่สุด 

5. ประโยชน์ต่อนักศึกษา บุคลากรครู และสถานประกอบการ 

   5.1 ได฾สื่อการเรียนรู฾ที่ทันสมัยโดยใช฾ระบบเทคโนโลยี AR 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

   5.2 ใช฾เปๅนแนวทางในการผลิตสื่อประเภทแอนิเมช่ัน เพื่อเปๅนสื่อการสอนใน
รายวิชาอื่น ๆ และในงานสื่อโฆษณา การประชาสัมพันธแ 

 
4.43 

 
0.79 

 
มาก 

   5.3 สามารถนําไปใช฾ในการจัดการเรียนการสอนได฾จริง 5.00 0.00 มากที่สุด 

   5.4 นักศึกษามีประสิทธิภาพการเรียนรู฾ที่สูงขึ้น 4.43 0.79 มาก 
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  3. ก฽อนใช฾สื่อการสอน ผู฾สอนควรเตรียมความพร฾อมโดยการศึกษาเนื้อหาสาระ วิธีการใช฾งาน และกิจกรรม
การสอน ตรวจสอบความสมบูรณแของสื่ออ่ืน ๆ ที่จะนํามาใช฾ประกอบการสอนเปๅนอย฽างดี 
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