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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 2 ประการคือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ภาษาจีนของนักเรียน
ก่อนกับหลังเรียนด้วยสื่อประสมและเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 และ2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาจีนด้วยสื่อประสม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ห้อง 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คนได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบ
เป็ น ก ลุ่ ม  (Cluster Random Sampling) เค รื่ อ ง มื อ ที่ ใ ช้ ใน ก า ร วิ จั ย ป ร ะ ก อ บ ไป ด้ ว ย                       
1) สื่อประสมประกอบไปด้วยบัตรภาพและวงล้อค าศัพท์ที่ผ่านการประเมินคุณภาพมีผลการประเมิน
อยู่ในระดับดีถือว่ามีความเหมาะสมน ามาใช้ได้ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้สื่อประสมจ านวน 5 แผน 
ใช้เวลาในการสอน 5 ชั่วโมงที่ผ่านการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ภาษาจีนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 20 ข้อ (p=.20-.80, r=.20-.80, =.72)และ4) แบบวัด
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อประสมในรายวิชาภาษาจีนแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ
จ านวน 10 ข้อ (IOC>.50) การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองที่มีแบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว
ทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบไปด้วย ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าร้อยละ 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ภาษาจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนคิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละ 
12.68 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 พบว่านักเรียนจ านวน 15 คนคิดเป็นร้อยละ 53.57 ผ่าน
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เกณฑ์การประเมินร้อยละ 60 และ2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาจีน
ด้วยสื่อประสม พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
ค าส าคัญ : สื่อประสม, ผลสัมฤทธิ์ภาษาจีน, ความพึงพอใจ 
 
Abstract 

The research objectives were: 1) to compare Chinese learning achievement 
between after and before using  multimedia and examine Chinese learning 
achievement in criteria 60 percentage and to study satisfaction of grade 5 
Jittrawittaya student toward learning by using multimedia. The Samples were 29 
students of grade 5 student of the second semester in 2022 academic year, 
Jittrawittaya School, the sample was random by cluster random sampling method. 
The instrument used in the study were 1) Multimedia that consist Chinese vocabulary 
flash card, wheels of Chinese vocabulary games and music were high quality 
evaluated by 3 experts. 2) 5 Chinese teaching plans 3) Chinses achievement test that 
were 20 items multiple choices (p=.20-.80, r=.20-.80, =.72) and 4) 10 items of 
questionnaire to evaluate the satisfaction of grade 5 student. (IOC>.50) The statistic 
were used in this study consist Arithmetic Mean, Standard Deviation and Percentage. 

The finding of this study were: 1) The learning achievement showed that the 
post learning achievement higher than the pre learning achievement (Pretest%=48.75, 
Posttest%=61.43, %Diff=12.68) and 15 student (53.57) were pass 60 percent criteria    
and 2)  the satisfaction of grade 3 Students toward learning by using this multimedia 
was totally high level.  
Keywords:  Multimedia, Chinese Language Achievement, Study Satisfaction 
 
บทน า 
 ปัจจุบันโลกได้เข้าสู่ยุคโลกไร้พรมแดน การติดต่อสื่อสารและการท าธุรกรรมต่าง ๆ ระหว่าง
ประเทศสามารถท าได้รวดเร็วและง่ายดายมากยิ่งขึ้น เศรษฐกิจเกิดการพัฒนาและเติบโตอย่างต่อเนื่อง 
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ภายใต้ระบบการศึกษาได้เกิดการส่งเสริมทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะที่ขาดไม่ได้และส าคัญยิ่ง
คือ ทักษะทางด้านภาษา การสื่อสารคือปัจจัยหลักในการด าเนินสิ่งต่าง ๆ ในชีวิต และภาษาคือหัวใจ
ของการสื่อสารและการเข้าถึงผู้คน ภาษาที่เข้ามามีอิทธิพลต่อโลกในปัจจุบันมากขึ้น คือ ภาษาจีน 
ประเทศจีนมีการเติบโตทางเศรษฐกิจสูงและก้าวขึ้นมาเป็นหนึ่งในประเทศที่มีอิทธิพลต่อโลก ดังนั้น 
ปัจจุบันภาษาจีนจึงเป็นภาษาที่มีอิทธิพล และมีความเป็นไปได้ที่จะส าคัญมากขึ้นอีกในอนาคต หลาย
คนทั่วโลกจึงเริ่มหันมาให้ความสนใจและเรียนรู้ภาษาจีนมากข้ึน รวมทั้งในประเทศไทย โรงเรียนต่าง ๆ 
มีการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาจีนให้นักเรียน หากคนไทยมีความรู้ภาษาจีนจะเป็นเครื่องมือใน
การสื่อสาร ค้นคว้า  และแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ สามารถสร้างความร่วมมือด้านธุรกิจการค้าการ
พัฒนาด้านต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะช่วยให้ประเทศไทยได้เปรียบในการแข่งขันกับประเทศ
อ่ืนๆ ในภูมิภาคนี้ ประเทศไทยมีการจัดการเรียนการสอนภาษาจีนมานานหลายทศวรรษ และใน
ทศวรรษที่ผ่านมาได้มีการจัดการเรียนการสอนในทุกระดับ/ประเภทการศึกษา แต่เนื่องจากยังไม่มีการ
วางนโยบาย การจัดการเรียนการสอนภาษาจีนอย่างเป็นระบบ สอดรับไปในทิศทางเดียวกัน ประกอบ
กับยังมีปัญหาอุปสรรคหลายประการท าให้ไม่สามารถพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนได้ตาม
ความต้องการของสังคม (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2559) 

การเรียนรู้ผ่านการมอง เป็นหนึ่งในกลวิธีการเรียนการสอนที่มีส่วนช่วยในการเรียนรู้ของ
นักเรียน ในด้านการศึกษา การเรียนรู้ผ่านการมอง เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่ใช้แล้วเกิดประสิทธิผลที่น่า
พึงพอใจมากทั้งในผู้เรียนที่มีสติปัญญาและพัฒนาการอยู่ในขั้นปกติและในผู้เรียนที่อยู่ในกลุ่มอาการ
ออทิสติก เนื่องมาจากการรับรู้ทางสายตาหรือจากการมองเห็นการจดจ าสิ่งของที่เป็นของจริงสิ่งของ
จ าลอง ภาพเคลื่อนไหว ภาพถ่าย ภาพวาด ภาพลายเส้น ป้ายโฆษณา สัญลักษณ์และโลโก้ต่าง ๆ ซึ่ง
ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ส่งเสริมกระบวนการคิดในสมองได้ คนส่วนใหญ่มีรูปแบบ
การเรียนรู้ได้ดีโดยใช้การมองและสร้างภาพในสมอง เชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมที่เคยเรียนรู้มา 
พัฒนาเป็นมโนมติใหม่ขยายองค์ความรู้ต่อเนื่องไปสู่ขั้นสูงสุด  

ซึ่งสื่อที่ผู้วิจัยเลือกน ามาใช้ในครั้งนี้คือ สื่อรูปภาพ สื่อรูปภาพคือสื่อที่มีการใช้อย่างแพร่หลาย
มาเป็นเวลานานในหลาย ๆ ด้านรวมทั้งในด้านการศึกษา ผู้วิจัยมองว่าในการเรียนภาษานั้น การจดจ า
ค าศัพท์คือเรื่องที่ส าคัญ เพราะค าศัพท์คือรากฐานในการต่อยอดสู่การสนทนาอย่างประสิทธิภาพ 
กลวิธีที่เข้ามาช่วยในการจดจ าค าศัพท์จึงเป็นเรื่องส าคัญ 
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ดังนั้นการหากลวิธีที่เหมาะสม สามารถสร้างจุดร่วมของการเข้าใจได้นั้นเป็นเรื่องที่จ าเป็น 
การจดจ าค าศัพท์โดยการใช้กลวิธีการมองเห็นผ่านการใช้สื่อรูปบัตร การส่งเสริมให้นักเรียนสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองจากการเรียนรู้ในคาบเรียน ให้นักเรียนได้มองภาพและเกิดการเชื่อมโยงกับค าศัพท์ 
ด้วยสภาพปัญหาดังกล่าว จึงเป็นเหตุให้ผู้วิจัยสนใจที่จะน าสื่อที่มีการใช้รูปภาพได้แก่ สื่อบัตรภาพและ
วงล้อค าศัพท์ มาเป็นหนึ่งในกลวิธีการพัฒนาการจ าค าศัพท์ภาษาจีน โดยการน าสื่อมาใช้ในการเรียน
การสอนและการทบทวนบทเรียน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ภาษาจีนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยสื่อประสมและ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาจีนด้วยสื่อประสม 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ภาษาจีนของนักเรียนหลังเรียนด้วยสื่อประสมสูงกว่าก่อนเรียนและเป็นไปตาม
เกณฑ์ร้อยละ 60 
 2. นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาจีนด้วยสื่อประสม 
 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 ในจิตวิทยา ความจ า เป็นกระบวนการที่ข้อมูลต่าง ๆ รับการเข้ารหัส การเก็บไว้ และการค้น
คืน เนื่องจากว่า ในระยะแรกนี้ ข้อมูลจากโลกภายนอกมากระทบกับประสาทสัมผัสต่าง ๆ (มีตาเป็น
ต้น) ในรูปแบบของสิ่งเร้าเชิงเคมีหรือเชิงกายภาพ จึงต้องมีการเปลี่ยนข้อมูลไปเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่ง
ก็คือการเข้ารหัส เพ่ือที่จะบันทึกข้อมูลไว้ในความจ าได้ ระยะที่สองเป็นการเก็บข้อมูลนั้นไว้ ในสภาวะ
ที่สามารถจะรักษาไว้ได้เป็นระยะเวลาหนึ่ง ส่วนระยะสุดท้ายเป็นการค้นคืนข้อมูลที่ได้เก็บเอาไว้ ซึ่งก็
คือการสืบหาข้อมูลนั้นที่น าไปสู่การส านึกรู้ ให้สังเกตว่า การค้นคืนความจ าบางอย่างไม่ต้องอาศัยความ
พยายามภายใต้อ านาจจิตใจ 

วิธีการด าเนินการวิจัย Flavell, Miller, & Miller (2001) กล่าวว่า ความจ าเป็นที่ที่บุคคลใช้
เก็บรักษาข้อมูลความรู้ต่างๆ ที่เขาได้รับจากการมีปฏิสัมพันธ์กับโลกภายนอก ซึ่งส่งผลให้บุคคล
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สามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ในอดีต เข้าใจสิ่งต่างๆ ในปัจจุบัน และคาดการณ์ไปยังอนาคตได้ กิล
ฟอร์ด (1956) กล่าวว่า ความจ าเป็นความสามารถที่จะเก็บหน่วยความรู้ไว้ และสามารถระลึกได้หรือ
น าหน่วยความรู้นั้นออกมาใช้ได้ในลักษณะเดียวกันกับที่เก็บเข้าไว้ ความสามารถด้านความจ าเป็น
ความสามารถที่จ าเป็นในกิจกรรมทางสมองทุกแขนง เทอร์สโตน (1958) กล่าวว่า สมรรถภาพสมอง
ด้านความจ าเป็นสมรรถภาพด้านการระลึกได้และการจดจ าเหตุการณ์หรือเรื่องราวต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
แม่นย า ชวาล แพรัตกุล (2514) กล่าวว่า คุณลักษณะนี้คือความสามารถของสมองในการบันทึก
เรื่องราวต่าง ๆ รวมทั้งที่มีสติระลึกจนสามารถถ่ายทอดออกมาได้อย่างถูกต้อง  
สื่อประสมหรือมัลติมีเดีย หมายถึงการน าเอาสื่อหลาย ๆ อย่าง เช่น รูปภาพ เทป แผ่นโปร่งใส มาใช้
ร่วมกัน เพ่ือส่งเสริมให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอน ประหยัด จิระวรพงศ  (2527) 
กล่าวว่า  

สื่อประสม หมายถึง การน าเอาสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างมาสัมพันธกัน ซึ่งมีคุณคาที่สงเสริม
ซึ่งกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเร้าความสนใจในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายข
อเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือกอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจ
ความหมายผิด การใชสื่อประสมจะช่วยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันได
พบวิธีที่จะเรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น กิดานันท มลิทอง (2543) กล่าวว่า สื่อประสม 
หมายถึง การน าสื่อหลายๆ ประเภทมาใช  รวมกันทั้ งวัสดุ  อุปกรณ และวิธีการ เพ่ือให เกิด
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชสื่อแตละอย่าง ตามล าดับขั้นตอน
ของเนื้อหา และในปจจุบันมีการน าคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพ่ือการผลิตหรือการควบคุมการ
ท างานของุอปกรณต่าง ๆ ในการเสนอขอมูลทั้งตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวี
ดิทัศนและเสยีง 

ความพึงพอใจ (Satisfaction) ได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้หลายความหมาย 
ดังนี้ พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน (2542) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า พึงพอใจ 
หมายถึง รัก ชอบใจ และพึงใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ ดิเรก  (2528) กล่าวว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ทัศนคติทางบวกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เป็นความรู้สึกหรือทัศนคติที่ดีต่องานที่ท าของ
บุคคลที่มีต่องานในทางบวก ความสุขของบุคคลอันเกิดจากการปฏิบัติงานและได้รับผลเป็นที่พึงพอใจ 
ท าให้บุคคลเกิดความกระตือรือร้น มีความสุข ความมุ่งมั่นที่จะท างาน มีขวัญและมีก าลังใจ มีความ
ผูกพันกับหน่วยงาน มีความภาคภูมิใจในความส าเร็จของงานที่ท า และสิ่งเหล่านี้จะส่งผลต่อ
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ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการท างานส่งผลต่อถึงความก้าวหน้าและความส าเร็จขององค์การอีก
ด้วย กิตติมา (2529) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือพอใจที่มีต่อองค์ประกอบ
และสิ่งจูงใจในด้านต่างๆเมื่อได้รับการตอบสนอง นภารัตน์  (2544) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็น
ความรู้สึกทางบวกความรู้สึกทางลบและความสุขท่ีมีความสัมพันธ์กันอย่างซับซ้อน โดยความพึงพอใจ
จะเกิดขึ้นเมื่อความรู้สึกทางบวกมากกว่าทางลบ กาญจนา  (2546) กล่าวว่า  
ความพึงพอใจของมนุษย์เป็นการแสดงออกทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็น
รูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่
ค่อนข้างสลับซับซ้อนและต้องมีสิ่งเร้าที่ตรงต่อความต้องการของบุคคล จึงจะท าให้บุคคลเกิดความพึง
พอใจ ดังนั้นการสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคลนั้นให้เกิดความพึงพอใจในงานนั้นจากเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องสามารถสรุปเป็นกรอกบแนวคิดการวิจัยได้ดังนี้ 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 
วิธีการด าเนินงานวิจัย 

งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงปริมาณ ด าเนินการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/4 
โรงเรียนจิตราวิทยา จังหวัดเชียงใหม่ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คน 
(ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบเป็นกลุ่ม Cluster Random Sampling ) 4 ระยะเวลาในการทดลอง คือ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษาที่ 2565 ใช้เวลา 1 คาบ/สัปดาห์ คาบเรียนละ 50 นาที ทั้งหมด 5 คาบ
เรียน เนื้อหาในการเรียนการสอนคือ วิชาภาษาจีน อ15102 เกี่ยวกีฬาประเภทต่าง ๆ เช่น ฟุตบอล 
เบสบอล ปิงปอง ว่ายน้ า เป็นต้น ผู้วิจัยท าการวัดผลก่อนเรียนของนักเรียน จัดการเรียนการสอนโดย
ใช้สื่อประสม สื่อบัตรภาพและวงล้อค าศัพท์ จ านวน 5 คาบเมื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบ 5 
เรียน ผู้วิจัยจะท าการวัดผลหลังเรียนของนักเรียน และให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจต่อ
การใช้สื่อประสมในการเรียนการสอน น าข้อมูลการทดสอบก่อน-หลังเรียน และแบบประเมินความพึง
พอใจไปวิเคราะห์ และสรุปผลการวิจัย 
 

สื่อประสม 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาจีน 

ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนภาษาจีน 



รายงานการประชุมวชิาการระดับชาติ (Proceedings) ครั้งที่ 9 เรื่อง  “พุทธวิธี และวิถีครบูา กับการแกป้ัญหาวิกฤติโลก"  
(The Buddhist and Kruba Methods to Solve the World Crisis) วนัที่ 25 มีนาคม 2566 

[383] 
วิทยาลัยสงฆ์ล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
การสรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลนี้ ผู้วิจัยจ าแนกและอภิปรายเป็น 2 ตอนตามจุดประสงค์

การวิจัย โดยตอนที่ 1 คือผลการทดสอบก่อน-หลังเรียนของนักเรียนจากการใช้สื่อประสม และตอนที่ 
2 คือผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้สื่อประสมในการเรียนการสอน 

ตอนที่ 1 ผลการทดสอบก่อน-หลังเรียนของนักเรียนจากการใช้สื่อประสม 
ตารางท่ี 1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบคะแนนก่อน-หลังเรียน 

การทดสอบ คะแนนเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
คะแนนเฉลี่ย 

ร้อยละ 
คะแนนร้อยละ

พัฒนาการ 

ก่อนเรียน 9.75 2.80 48.75 
12.68 หลังเรียน 12.29 2.80 61.43 

 
จากตารางที่ 1.1 พบว่าผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยข้อสอบจ านวน 20 คะแนน  

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนโดยเฉลี่ย 9.75 คะแนนคิดเป็นร้อยละ 48.75 หลังเรียนด้วยสื่อประสม 
สื่อบัตรภาพและวงล้อค าศัพท์ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ย 12.29 คะแนนคิดเป็นร้อย
ละ 61.43 สรุปได้ว่าสื่อประสม สื่อบัตรภาพและวงล้อค าศัพท์ นักเรียนมีร้อยละพัฒนาการเท่ากับ ร้อย
ละ 12.68  

ตารางท่ี 1.2 ผลการวิเคราะห์คะแนนหลังเรียน เกณฑ์การประเมินร้อยละ 60 
ตารางสรุปผลการวิจัย เกณฑ์การประเมินร้อยละ 60 

จ านวน
นักเรียน 

ค
ะแนน
เฉลี่ย 

คะแนน
เฉลี่ยร้อย

ละ 

จ านวน
นักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์ 

(คน) 

นักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์ 
(คิดเป็นร้อย

ละ) 

จ านวน
นักเรียนที่ไม่
ผ่านเกณฑ์ 

(คน) 

นักเรียนที่ไม่
ผ่านเกณฑ์ 
(คิดเป็นร้อย

ละ) 

8 2.29 61.43 15 53.57 13 46.43 

จากตารางที่ 1.2 พบว่าผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยข้อสอบจ านวน 20 คะแนน 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยเฉลี่ย 12.29 คะแนนคิดเป็นร้อยละ 61.43 เมื่อเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 60 พบว่ามีนีกเรียนผ่านเกณฑ์เป็นจ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 
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53.57 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ในทางตรงข้ามมีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 13 คน คิดเป็น
ร้อยละ 46.43 
ตอนที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้สื่อประสมในการเรียนการสอน 

รายการประเมิน จ านวนผู้ตอบ
แบบสอบถาม 

จ านวนผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามระดับ
ความพึงพอใจ(คน) 

น้อย ปานกลาง มาก 
1. ด้านสื่อการเรียนรู้ 28 4 9 5 
2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 28 2 9 7 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 28 0 5 3 

รวม  6 23 5 
คิดเป็นร้อยละ 100 10.71 27.38 5.47 
 จากตารางผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้สื่อประสมในการเรียนการสอน 

พบว่าด้านการเรียนรู้ นักเรียนมีความพึงพอใจระดับน้อย จ านวน 4 คน ระดับปานกลาง 9 คน และ
ระดับมาก 15 คน ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ระดับน้อย 2 คน ระดับปานกลาง 9 คน ระดับมาก 17 คน 
และด้านประโยชน์ที่ได้รับ ระดับปานกลาง 5 คน และระดับมาก 23 คน นักเรียนมีความพึงพอใจ
ระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 10.71 ระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ 27.38 และระดับมากคิดเป็นร้อยละ 
65.47 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่าการเรียนการสอนโดยใช้สื่อประสม  สื่อบัตรภาพและวงล้อ
ค าศัพท์ เพ่ือ พัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถอธิบายได้
ดังนี้ 

การใช้สื่อบัตรภาพมาช่วยในขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยน ามาใช้ในการสอนค าศัพท์
หมวดหมู่กีฬา ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจต่อการเรียนการสอนมากขึ้น มีการจดจ่อที่ตัวครูและ
เนื้อหาการเรียนการสอนเพ่ิมขึ้น นักเรียนมีการจดจ าความหมายของค าศัพท์เป็นรูปภาพมากกว่า
ตัวหนังสือ เกิดการเชื่อมโยงระหว่างรูปภาพและค าศัพท์ที่เรียน การใช้รูปภาพมีประโยชน์ในการเรียน
การสอนเนื่องจาก ในบางเนื้อหาครูผู้สอนไม่สามารถใช้สถานการณ์หรือน าของจริงมาใช้ในชั้นเรียนได้ 
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รูปภาพเป็นสิ่งที่สามารถจ าลองสิ่งต่าง ๆ ได้ใกล้เคียงที่สุด แม้ว่าจะไม่สามารถสัมผัสหรือมี บาง
รายละเอียดที่ไม่เหมือนการเห็นของจริง  แต่รูปภาพคือสิ่งที่สามารถน ามาทดแทนกันได้  Johnn 
Amos Comeinus เป็นผู้สร้างชื่อเสียง ในการน ารูปภาพมาใช้ในการเรียนการสอน และบรรจุไว้เป็น
ส่วนส าคัญของหนังสือแบบเรียน โดยให้ความส าคัญของข้อความ รองลงไปดังปรากฏแล้ว นิพนธ์ สุข
ปรีดี (2522) กล่าวว่ารูปภาพน าเอาสิ่งที่ผู้เรียนไม่เคยพบหรือที่อยู่ห่างไกลเกี่ยวกับดินแดน ประชากร
และสิ่งต่างๆเข้ามาสู่ห้องเรียนได้ เช่น การเรียนเกี่ยวกับประวัติศาสตร์หรือภูมิศาสตร์ต่างประเทศ 
รูปภาพช่วยเป็นจุดร่วมความสนใจของผู้เรียน คือ เมื่อใช้ภาพประกอบการสอนแล้วจะท าให้ผู้เรียนมี
ความสนใจในการเรียนการสอน มีความเข้าใจบทเรียน และเข้าใจตรงกัน รูปภาพช่วยให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียน และส่งเสริมการอภิปรายร่วมกัน ในการดูรูปภาพผู้ เรียนอาจเห็นรายละเอียด
เหมือนกันหรือต่างกัน แล้วน าสิ่งที่เห็นมาถกเถียงกัน และรูปภาพช่วยในการสรุปบทเรียนหรือหน่วย
การเรียน เช่น เมื่อเรียนจบแล้วต้องการจะสรุปเรื่องราวก็ใช้รูปภาพซึ่งมีรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องนั้น
มาแสดง รูปภาพที่ครูเลือกใช้มีผลต่อความสนใจ และความเข้าใจของนักเรียน เช่น ในการสอนเรื่อง
กีฬา ครูเลือกใช้รูปนักกีฬาที่นักเรียนชื่นชอบ ให้ความสนใจ หรือก าลังเป็นที่นิยมเพ่ือดึงดูดนักเรียน 
และให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการพูดคุยในเนื้อหาการเรียนการสอน การสอนโดยใช้บัตรภาพ เป็น
การสอนที่พยายามหลีกเลี่ยงการใช้ตัวอักษรให้มากที่สุด เนื่องจากเมื่อนักเรียนเห็นสื่อหรือเนื้อหาที่มี
ตัวหนังสือเยอะ นักเรียนมักจะมีอาการเบื่อหน่าย ไม่อยากเรียน ไม่ตั้งใจเรียน และมีอาการต่อต้านการ
เรียนเล็กน้อย แต่เมื่อเปลี่ยนมาปรับใช้สื่อที่มีรูปภาพ ลดการใช้ตัวหนังสือลง พบว่านักเรียนให้ความ
สนใจต่อตัวสื่อมากข้ึน เมื่อนักเรียนสนใจสื่อมากขึ้น จึงท าให้นักเรียนสนใจในเนื้อหาการเรียนการสอน
เพ่ิมขึ้นด้วย และจากการใช้สื่อบัตรภาพนั้น นักเรียนใช้การจดจ ารูปภาพแทน เช่น การใช้รูปกีฬา

ฟุตบอล นักเรียนเกิดการจดจ ารูปภาพและท าการเชื่อมโยงว่าเห็นภาพฟุตบอล เท่ากับค าว่า 足球 ที่
แปลว่า ฟุตบอล ในขั้นต่อไปของการเรียนเมื่อครูเลือกใช้ภาพใด นักเรียนก็สามารถบอกค าศัพท์ของ
ภาพนั้นได้  
  การใช้สื่อวงล้อค าศัพท์ คือสื่อที่ใช้ในขั้นตอนการทบทวนค าศัพท์ เป็นสื่อที่ใช้ในการท า
กิจกรรมกลุ่มโดยการที่ครูน ารูปภาพที่ใช้สอนมาใส่ในวงล้อสุ่มเพ่ือเร้าความสนใจนักเรียน เมื่อนักเรียน
เห็นภาพที่สุ่มได้ก็จะต้องท าการบอกค าศัพท์ของภาพนั้น ๆ ให้ถูกต้อง นักเรียนส่วนใหญ่สามารถดูภาพ
แล้วตอบค าศัพท์ได้ทันที  
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  การใช้สื่อรูปภาพนั้น สามารถใช้ได้หลายวิธีเช่น การให้นักเรียนวาดรูปด้วยตนเอง ในการสอน
ค าศัพท์เมื่อครูมีรูปภาพให้นักเรียนดูประกอบ นักเรียนสามารถดูรูปภาพและวาดภาพประกอบการจด
บันทึกค าศัพท์ของตนเองได้ ก็จพช่วยให้นักเรียนจ าได้เช่นกัน การใช้รูปภาพนั้นเนื่องจากมีสีสันสดใส 
จึงมีส่วนช่วยในการกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียนได้ วิธีการจ าค าศัพท์ด้วยภาพนั้นได้รับความนิยม
แพร่หลายในหลายประเทศ เนื่องจากเป็นการกระตุ้นสมองในส่วนของการใช้ความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการของเด็ก วิธีนี้เป็นการช่วยให้เด็กได้เปลี่ยนกระบวนการคิดในสมองจากการจ าค าศัพท์ เช่น 
เมื่อพูดค าว่า 足球 นักเรียนก็จะเกิดภาพฟุตบอลในสมองแทนค าว่าฟุตบอล  
  ข้อเสนอแนะ 
  ครูควรหารูปภาพให้มีความเหมาะสม สอดคล้องกับเรื่องที่ต้องการสอน สามารถอธิบายความ
เชื่อมโยงของรูปภาพและค าศัพท์หรือเนื้อหาการเรียนการสอนได้ถูกต้อง และต้องค านึงถึงแหล่งที่มา
ของรูปภาพ 
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